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Beschreibung

Der DMX-PlayerONE ist ein DMX-Stand-Alone Gerat auf dem im PC erstellte
Scenen per USB gespeichert werden. Ohne PC kénnen die hinterlegten Scenen
dann wiedergegeben werden. Die Auswahl der Scene kann Uber den Taster
(néchstes Programm) oder Uber eine optionale IR-Fernbedienung erfolgen.

Ein Einsatz im Live-Betrieb mit angeschlossenem PC ist ebenso mdglich.

Durch die einfache Bedienung ist der Einsatz in Dekorations- und
Prasentationsbereichen méglich.

Technische Daten

Spannungsversorgung 5V DC/250mA Uber den PC oder beiliegendes Netzteil
DMX-Ausgang 3 polig XLR / 512 Kanéle

USB-AnschluB zum Speichern der Scenen oder als
PC-DMX-Interface im Live-Betrieb

Speicher 64Kbyte Stand-Alone-Memory

IR-Empfanger flr optional erhaltliche Fernbedienung
Helligkeitseinstellung / Wiedergabegeschwindigkeit

Abmessung 115 x 60 x 35 mm
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Installation USB
Die Installation des DMX-PlayerONE verlauft in zwei Teilen.
Teil 1: Installation USB-Treiber
- Stecken Sie den DMX-PlayerONE an einen freien USB-Port Ihres PCs

Es erscheint die Meldung, das
neue Hardware gefunden wurde:

s DM=44LL DM PC Interface

S

Bitte warten...

- Folgen Sie dem Hardware-Assistenten und wahlen Sie als Quelle fir den
Treiber Andere Quelle angeben und wéhlen Sie anschlieBend den Ort des
Treibers

- Bestatigen Sie den gefundenen Treiber mit Weiter und beenden Sie die
Treiberinstallation mit Fertig stellen
Teil 2: Installation Vitrueller COM-Port
- Nach der Installation des USB-Treibers wird automatisch ein USB Serial Port

erkannt. Es erscheint ebenfalls die Meldung, das neue Hardware gefunden
wurde:

Neue Hardware gefunden
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Installation...

- Folgen Sie dem Hardware-Assistenten und wahlen Sie als Quelle fir den
Treiber Andere Quelle angeben und wéahlen Sie anschlieBend den Ort des
Treibers

- Bestatigen Sie den gefundenen Treiber mit Weiter und beenden Sie die
Treiberinstallation mit Fertig stellen

Die Installation kann sie je nach verwendetem Betriebssystem und
Treiberversion unterscheiden.

A Aktuelle Treiber finden Sie als Download auf unserer Homepage
www.dmx4all.de



DMX °
LL DMX-PlayerONE

WWW.DMX4ALL.DE

Anschllsse

USB-AnschluB
Zur Programmierung oder
Spannungsversorgung

DMX Anschluss

1—-GND
2 — DMX-
3 — DMX+

Programm-Anzeige

IR-Empféanger

Programmauswahlitaster
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Programmauswahl

Die Auswahl der hinterlegten Scenen erfolgt Gber den Taster neben der
Programmanzeige oder tber die IR-Fernbedienung.

Taster zum
Programm fortschalten

Soll die zuletzt ausgewahlte Scene gespeichert werden und nach dem
Wiedereinschalten automatisch starten, wahlen Sie keine Default Scene on
start aus (No scene on start)

» Siehe auch ,Ausfihren einer Scene nach dem Einschalten”

Ausfiihren einer Szene nach dem Einschalten

Nach dem Einschalten kann eine bestimmte Szene wiedergegeben werden. Hierzu
muss bei der Erstellung der Scenen im DMX-Configurator die Default Scene on start
angegeben werden. Ist diese angegeben, so wird unabhangig von der zuletzt
angewahlten Scene immer die unter Default Scene on start ausgewahlte Scene beim
Einschalten des DMX-PlayerONE ausgefiihrt.

Ist keine Default Scene on start angegeben, so wird die letzte ausgefiihrte Scene
beim Einschalten wiedergegeben.
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Stand-Alone-Funktion programmieren

Der DMX-PlayerONE verfligt (iber eine vom Benutzer programmierbare Stand-
Alone-Funktion. Die am PC erstellten Scenen (Programme) werden einmal zum
Interface Ubertragen und kbnnen dann wiedergegeben werden.

Zur Erstellung und Programmierung der Scenen dient die Software DMX-
Configurator. Unter dem Menupunkt Settings— Communication settings wird die
Schnittstelle eingestellt, Gber die der DMX-Configurator die angeschlossene
Hardware findet.
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Im linken Teil befindet sich die Scenenverwaltung. Hier kbnnen die Scenen angelegt
und in der Reihenfolge festgelegt werden.

Der rechte Teil ist die Stepverwaltung. Jede Scene besteht aus mindestens einem
Step. Fir die Einstellung verschiedener DMX-Werte stehen lhnen Regler zur
Verfugung. Diese sind mit der Kanalnummer beschriftet. Um alle 512 DMX-Kanale zu
erreichen, missen Sie mittels des darrunterliegenden horizontalen Schiebers den
DMX-Kanalbereich auswéhlen. Fir jeden Step kdnnen unterschiedliche DMX-Werte
fur jeden Kanal eingestellt werden.

Weiterhin wird mit Fade Time und Wait Time flr jeden Step die Zeit des
Uberblendens und zum Verweilen eingestellt.

Sie kdnnen die erstellten Szenen in den Stand-Alone-Speicher des DMX-PlayerONE
schreiben. Die Ubertragung der Scenen auf das Interface wird unter dem Menupunkt
Hardware— Write memory gestartet.

ACHTUNG: Dieser Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen! Bitte brechen Sie
die Ubertragung nicht ab und warten Sie auf die Bestatigung des DMX-Configurators.
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DMX-PlayerONE konfigurieren

Der DMX-PlayerONE lasst sich Uber den DMX-Configurator ab der Version 1.5.3
konfigurieren. Wéahlen Sie hierzu den MenUpunkt Settings— Hardware settings bei
angeschlossenen DMX-PlayerONE aus. Es erscheint folgender Dialog:

Hardware settings - DMX-PlayerONE | x| |

Settings |

. . O Enable switch off display
Nach ca. 10 Minuten nachdem die letzte CIRESET (Factory seftings]

Bedienung des DMX-PlayerONE erfolgte
wird das Display abgeschaltet.

Enable switch off display

RESET (factory settings)

Es werden die Einstellungen in den
Auslieferzustand zurtickgestellt.

Cancel |

Die Konfiguration wird durch OK an den DMX-PlayerONE Ubertragen und dort
gespeichert.
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Steuerung per IR

Der DMX-PlayerONE ist mit einem IR-Sensor ausgestattet, Gber den Sie die
abgespeicherten Scenen per DMX4ALL IR-Fernbedienung aufrufen kénnen.

Bedienung mit DMX4ALL LED-Fernbedienung

Die Programmauswabhl erfolgt tber die Tasten 1,2,3 ... 9,0 entsprechend der
Programme 1 bis 10.

Uber die Tasten + und — ist die Helligkeit und die Geschwindigkeit einstellbar sowie
eine Programmauswahl méglich.

Nach dem Betéatigen der Taste SPEED ist die Geschwindigkeit einstellbar.

Nach dem Betétigen der Taste PROG SELECT sind die Programme auswahlbar.
Nach dem Betétigen der Taste R oder G oder B ist die Helligkeit einstellbar.

Eine getrennte Einstellung far Rot, Griin und Blau
ist nicht moglich.

BLACK OUT AUTORUN  SELECTPROG

Die Taste BLACK OUT aktiviert und deaktiviert - e "
die BlackOut-Funktion. Dabei bleibt die
Helligkeitseinstellung erhalten.

Die Taste FLASH aktiviert und deaktiviert die
Flash-Funktion (Alles 100%). Dabei bleibt die
Helligkeitseinstellung erhalten.
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Risiko-Hinweise

Sie haben einen technischen Artikel erworben. Entsprechend dem Stand der Technik
kdénnen folgende Risiken nicht ausgeschlossen werden:

Ausfalirisiko: Das Gerat kann jederzeit ohne Vorwarnung teilweise oder vollstandig
ausfallen. Geringere Ausfallwahrscheinlichkeiten sind durch redundanten
Systemaufbau erreichbar.

Inbetriebnahmerisiko: Die Einbauplatine muss gemaR der Produktdokumentation
an fremde Systeme angeschlossen werden sowie konfiguriert werden. Diese
Arbeiten dirfen nur vom erfahrenen Fachpersonal durchgefihrt werden, welches die
Dokumentation gelesen und verstanden hat.

Betriebsrisiko: Anderungen oder besondere Betriebszustande der
angeschlossenen Systeme, sowie verborgene Mangel unserer Gerate selbst, kdnnen
auch innerhalb der Betriebszeit zu Stérungen oder Ausfallen fihren.

Missbrauchsrisiko: Jeder nicht bestimmungsgemaBe Gebrauch kann unabsehbare
Risiken verursachen und ist darum untersagt.

Der Einsatz der Geréate in Anwendungen, wo die Sicherheit von Personen von deren
Funktion abhangt, ist untersagt.

Entsorgung

Elektrische und elektronische Produkte durfen nicht in den Hausmuill.
Entsorgen Sie das Produkt am Ende seiner Lebensdauer geman
den geltenden gesetzlichen Vorschriften. Informationen dazu
bekommen Sie bei Inrem 6értlichen Entsorger.
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