DMX-Player L M2

Bedienungsanleitung
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Lesen Sie zur eigenen Sicherheit vor der Inbetriebnahme diese
Bedienungsanleitung und Risikohinweise sorgféltig durch.
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Beschreibung

Der DMX-Player L MK2 jst ein DMX Stand-Alone Player, welcher fiir verschiedenste
Aufgaben eingesetzt werden kann.

Im DMX-Player L MK2 kdnnen unterschiedliche, frei programmierbare DMX-
Programme gespeichert werden.

Uber verschiedene Optionen am DMX-Player L M<2 werden die gespeicherten
Programme gestartet, ohne dass ein PC notwendig ist.

Stand-Alone Funktion
Der interne 1MByte-FLASH Speicher erlaubt das einfache Speichern und die
einfache Wiedergabe von DMX-Programmen direkt im DMX-Player L M2,

Erweiterbarer Speicher mit MicroSD-Karte
Durch einfaches Einstecken einer MicroSD-Karte kann der Speicher flr die Stand-
Alone-Wiedergabe einfach an die jeweilige Anforderung angepasst werden.

DMX-Ausgang mit 512 DMX-Kanalen
Der DMX-Ausgang mit 512 DMX-Kanalen kann komplett im Stand-Alone-Betrieb
verwendet werden.

Einfache Konfiguration per USB
Die Konfiguration erfolgt einfach Uber USB mit dem PC-Programm DMX-
Configurator. Die einmal eingestellte Konfiguration wird im Gerat gespeichert.

Live-Ansteuerung

Die Ansteuerung des DMX-Ausgangs kann Uber USB auch Live vom PC erfolgen.
Damit kann die Programmierung schnell Gberprift werden, ohne diese in den Stand-
Alone-Speicher zu Gbertragen.

Verschiedene Moglichkeiten die Programme zu starten
Der DMX-Player L MK2 bietet verschiedene Mdoglichkeiten die gespeicherten
Programme zu starten, z.B. per Taster oder Matrix-Keyboard.

TWI-Anschluss flir externes Zubehor

Der DMX-Player L MK2 verfligt tiber einen TWI-Anschluss der flir externes Zubehor
verwendet werden kann. Bei der 5-poligen Ausfihrung kann ein Anschluss des
Zubehdrs mittels Flachbandkabel (Kabel fur TWI Extension 4fach) erfolgen.

Interne Echtzeituhr
Die interne Echtzeituhr kann Programme zu einer bestimmten Uhrzeit starten.

Firmware-Update-Funktion
Um zukiinftige Funktionen nutzen zu kénnen bietet der DMX-Player L MX2 gine
Firmware-Update-Funktion.

Hutschienengehause verfligbar
Zusammen mit dem Hutschienengehduse 700 ist das Interface optimal fir den
Schaltschrankeinbau geeignet.
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DMX-Player L MK2

Technische Daten

Spannungsversorgung:
Ausgang:

Eingange:

Anschluss:

Programmspeicher:
Bedienung:

Funktionen:

Abmessung:

Lieferumfang

1x  DMX-Player L MK2

7—-24V (~45mA @ 12V / ~22mA @ 24V)
DMX-Signal mit 512 Kanalen

Digitale LongDistance-Steuereingange fir:
- Programmauswahl (Taster / Matrix)

- Helligkeit +/-

- Geschwindigkeit +/-

- Trigger

- DIG-IN flr 1-Taster-Bedienung

- Schraubklemme fiir Spannungsversorgung

- Schraubklemme fiir DMX-Ausgang

- Control-Anschluss mit 20poliger Stiftleiste

- USB-A zum Ubertragen der Programme oder f(ir Live-
Betrieb vom PC

1MByte interner FLASH oder
optionale MicroSD-Karte (nicht enthalten)

externe Taster / Matrixtastatur
externe IR-Fernbedienung (Zubehdor)

IR-Sensoreingang flr optionalen IR-Sensor
Echtzeituhr fir bis zu 16 Timer-Trigger
TWI-Anschluss fir externes Zubehor
Firmware-Update-Funktion

64.2mm x 82mm

1x Kurzanleitung deutsch und englisch
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Anschluss

USB Anschluss

Spannungsversorgung DMX Ausgang
v K
O 0O O 0O
> > z usB £ 0
& 3 = x 2 z
R 256

DMX-Player L M

MicroSD
Card

CONTROL

Control-Anschluss

19 |17 [ 15| 13 [ 11 9 7 5 3 1
20 (18 |16 | 14 | 12 | 10 | 8 6 4 2

1 - PRG1 11 - SPD+

2 -PRG2 12 - SPD-

3 -PRG3 13 - INTENS+
4 -PRG4 14 - INTENS-

5 -PRGS5 15 - TRIGGER
6 -PRG6 16 - IR
7 -PRG7 17 - SCL
8 -PRGS8 18 - SDA
9 -PRG9 19 -GND
10 -PRG10 20 - +5V
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DMX-Player L MK2

LED-Anzeigen

Zwei LEDs signalisieren den Status des DMX-Player L MK2,

GELB leuchtet
dauerhaft

GRUN leuchtet
dauerhaft

GELB blinkt
1x kurz / lange Pause

GELB blinkt
4x kurz / lange Pause

GELB/GRUN
abwechselnd

Gelbe LED Griine LED

\/

'WR DM
(ONONO) o0 (ONONO)
uUsB T .
%§§ x%2

DMX-Player L M

MicroSD
Card

CONTROL

Programmwiedergabe ist OK
DMX-Ausgabe ist OK

Es sind keine Stand-Alone-Programme
gespeichert

Programmspeicher fehlerhaft

Das Geréat befindet sich im Update-Mode
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Geratekonfiguration

Far die Geratekonfiguration wird eine USB-Verbindung zu einem PC mit dem
Programm DMX-Configurator benétigt.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Geratekonfiguration vorzunehmen:

SchlieBen Sie den DMX-Player L MK2 per USB am PC an
= Es wird ein USB-Kabel mit A-Stecker bendtigt (optionales Zubehér)
= Installieren Sie den USB-Treiber, wenn dieser noch nicht vorhanden ist

Starten Sie das Programm DMX-Configurator (Minimum Version 2.3.4)
=> Dieses steht als Download auf www.dmx4all.de zur Verfliigung

Stellen Sie die Verbindung mit dem DMX-Player L Mk2 im DMX-Configurator
her, indem Sie das entsprechende Gerat auswahlen und mit OK bestatigen

Please select the interface:

| COM15 - DM Player L (SN FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF) -

Rufen Sie den MenUpunkt Settings— Hardware Settings auf

Hier kbnnen die Geratekonfigurationen vorgenommen werden. Diese werden
auf den folgenden Seiten im Einzelnen beschrieben

e
Hardware settings - DMX- Playem @

Settings

Select SINGLE key input

] Select BINARY input [Closed ta GMD 7 LOW active)
[ 5elect BINSRY input [Dpen / HIGH active)

[ Select 4ud MATRIX key input

[ Select 55 MATRIX key input

[15elect 454 MATRIX with Speed and Brightness
DIG_IM = Nest pragram

[ DIG_IN = On/Off

[CIDIG_IN = On/0ff & Brightress contral

[ DIG_IM = Prg+ & Brightniess contral

[CIDIG_IN = Start Default scene on start
[IDIG_IN = External tigger

[IDIG_IN = Pragram Start/Stap

TRIG INPUT = Ment program

I TRIG INPUT = External tigger for nest step

I TRIG INFUT = Freeze

[[1Enable Fade between Scenes
[CISTART/STOP program if repress SINGLE key input
Start last program on Fower-On

Use last speed on Power-On

Use last brightness on Power-On

4 [ s

Cancel Factary reset

Durch klicken auf OK werden die Einstellungen an den DMX-Player L MK2
Ubertragen und gespeichert
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Programmauswahl

Die Auswabhl der hinterlegten Programme kann mit verschiedenen Beschaltungen
erfolgen. Welche Beschaltung verwendet wird, muss in den Hardware-Settings im
DMX-Configurator konfiguriert werden (siehe hierzu den Abschnitt
Geratekonfiguration).

A Der DMX-Player L MK2 fihrt immer nur ein Programm aus. Wird ein Programm
ausgewahlt so wird das aktuell ausgefiihrte beendet.

10 Taster / Schalter

Uber bis zu 10 Taster oder Schalter kdnnen die ersten 10 gespeicherten Programme
direkt abgerufen werden.

In den Hardware-Settings muss ¥l Select SINGLE key input gktiviert sein.

Anschluss:
PRG1 PRG2 PRG3 PRG10
o) o) o) o
1/L¢ 2/L¢ 3/L¢ 10%{
O
GND

Matrix 4x4

Mit einer Matrix-Beschaltung lassen sich bis zu 16 Programme mit je einem Taster
aufrufen.

In den Hardware-Settings muss ¥ Select 4:4 MATRIX key input gktiviert sein.

Anschluss:

PRG1 PRG2 PRG3 PRG4
o ®) O o

S R A 7
prcs o /L1
a7 o A1

/S SR/

PRG8 O
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Matrix 5x5

Mit einer 5x5-Matrix-Beschaltung lassen sich bis zu 25 Programme mit je einem
Taster aufrufen.

In den Hardware-Settings muss I Select 5:3 MATRE= key input aktiviert sein.

Anschluss:
PRG1 PRG2 PRG3 PRG4 PRG5
0 o) 0 o) o)
1 2 3 4 5
PRG6 © / / / / /
6 7 8 9 10
pRa7 o2/ S S
11 12 13 14 15
pros o2 | /14 S
16 17 18 19 20
pRo9 o2/
21 22 23 24 25
PRG10 O / / / / /

Matrix 4x4 mit Geschwindigkeit und Helligkeit fiir APEM-AC3535
Diese Option bietet die Méglichkeit die APEM-AC3535 Tastatur anzuschlie3en.

In den Hardware-Settings muss ¥ Select 4xd MATRIX with Speed and Brightness gktiviert
sein.

Anschluss:
PRG1

(AC3535-PIN1)

o

PRG7

(AC3535-PIN4)

PRGS
(AC3535-PIN3)

O

PRG3
(AC3535-PIN2)

®

PRG9 1/ 2/ 7 7
(AC3535-PIN5) A 5 6 SPD-
SPD+ / / /
(AC3535-PING) . 8 9 ILM+
ILM+ 4 / / / /
(AC3535-PIN7) 0 11 12 ILM
TRIGGER / / / /

(AC3535-PIN8)
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Auswahl tiber Zifferntastatur mit ENTER und BLACKOUT

Die Eingabe der auszufihrenden Scene erfolgt mit der Zifferntastatur und
anschlieBendem ENTER. Die Programme 1 bis 250 sind dabei mdéglich.

Zusatzlich kann mit der Taste BLACKOUT die BlackOut-Funktion ein- und
ausgeschaltet werden.

Die Taste ENTER schaltet automatisch die BlackOut-Funktion aus.

Beispiel: Scene 28: 2’ +.,8 + ENTER’
Scene 146: 1+ .4 + .6 + ENTER’

Anschluss:

PRG1 PRG2 PRG3
@) o o

PRG4 © / / /
rcs o1/

NS

o)
NS

PRG6

BLACK

NSNS

ENTI57

PRG7 O
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Auswahl iiber 8-Bit binédr Signal (LOW active)

Mit einem 8-Bit binar Steuersignal lassen sich bis zu 250 Programme abrufen. Dazu
sind die 8-Bit des bindren Signals an die Eingadnge PRG1 bis PRG8 anzulegen.

In den Hardware-Settings muss ¥l Select EIMARY input [Closed to GND / LOW active]
aktiviert sein.

Bit1

PRG1 O Beim SchlieBen der Eingange gegen GND wird
Bit2 umgehend das entsprechende Programm ausgefihrt:
PRG2 O (X > geschlossener Kontakt)
Bit3
PRG3 © Bit1 [ Bit2 [ Bit3 [ Bit4 | Bit5 | Bit6 [ Bit7 [ Bit8 Program
Bit4 STOP
PRG4 O X 1
Bit5 y § g
PRGS O
Bit6 e 1
PRG6 O Bit7 X X X X X X 248
X X X X X X 249
PRG7 O . X | X X | X [ X | X | X 250
Bit8 X X X X X X | RESERVIERT
PRG8 O X X | X | X | X | X [ X | RESERVIERT
X X X X X X X__| RESERVIERT
GND O X | X | X | X | X | X | X | X | RESERVIERT

A Die Bit-Kombination muss fiir die Wiedergabe des Programms dauerhaft
anliegen !
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Auswahl iiber 8-Bit binédr Signal (HIGH active)

Mit einem 8-Bit binar Steuersignal lassen sich bis zu 250 Programme abrufen. Dazu
sind die 8-Bit des binadren Signals an die Eingadnge PRG1 bis PRG8 anzulegen.

In den Hardware-Settings muss Select BINARY input [Open / HIGH active]
aktiviert sein.

Bit1

PRG1 O T Beim Offnen der Eingange wird umgehend das
Bit2 entsprechende Programm ausgefihrt:
PRG2 O —T (X > gedffneter Kontakt)
Bit3
PRG3 O — Bit1 | Bit2 | Bit3 | Bit4 | Bit5 | Bit6 | Bit7 | Bit8 Program
Bit4 STOP
PRG4 O —t X 1
Bit5 X 2
PRG5 O — X | X 2
o0 . 8 N S —
PRG6 O Bit7 X X X X X X 248
X X X X X X 249
PRG7 O ‘ 1 X | X X | X | X [ X [ X 250
an/r X X X X X X__| RESERVIERT
PRG8 O X X X X X X X | RESERVIERT
X X X X X X X__| RESERVIERT
GND O X | X | X | X | X | X | X | X | RESERVIERT

A Die Bit-Kombination muss fiir die Wiedergabe des Programms dauerhaft
anliegen !

Ausfuhren eines Programms nach dem Einschalten

Nach dem Einschalten kann ein bestimmtes oder das zuletzt ausgewéahlte Programm
wiedergegeben werden.

Soll ein bestimmtes Programm gestartet werden, so muss dieses im DMX-
Configurator unter Default Scene on Start angegeben werden.

Soll das zuletzt wiedergegebene Programm gestartet werden, muss in der
Geratekonfiguration die Option [#l Start last program on Fower-On gktiviert werden.
Ist die Option Start last program on PowerOn aktiviert, wird immer das zuletzt
wiedergegeben Programm gestartet, unabhangig von Default Scene on Start .
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Helligkeitseinstellung

Die Helligkeitseinstellung erfolgt tiber 2 Taster die am Control-Anschluss an
INTENS+ und INTENS- angeschlossen werden.

INTENS+ INTENS-
@) o
H A

Letzte Helligkeitseinstellung nach dem Einschalten wiederherstellen

Nach dem Einschalten kann die letzte Helligkeitseinstellung wiederhergestellt
werden.

Dazu muss in der Geratekonfiguration die Option I#! Use last brightness on Power-On
aktiviert werden.
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Geschwindigkeitseinstellung

Die Geschwindigkeitseinstellung erfolgt Giber 2 Taster die am Control-Anschluss an
SPD+ und SPD- angeschlossen werden.

SPD+ SPD-
o @)

an Wan

Letzte Geschwindigkeitseinstellung nach dem Einschalten wiederherstellen

Nach dem Einschalten kann die letzte Geschwindigkeitseinstellung wiederhergestellt
werden.

Dazu muss in der Geratekonfiguration die Option 1wl Uze last speed on Fower-On
aktiviert werden.
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Trigger-Eingang

Der Trigger-Eingang am Control-Anschluss des DMX-Player L M2 jst konfigurierbar
und somit fUr verschiedene Einsatzzwecke verwendet werden.

Der Trigger wird durch schlieBen eines Kontakts gegen GND ausgeldst.

TRIGGER O
GND O

TRIG IMPUT = Freeze Program
Diese Option stoppt die Programmwidergabe solange der Trigger-Eingang gegen
GND geschaltet ist.
TRIG IMPUT = Mext pragram
Diese Option schaltet, bei SchlieBen des Kontakts, ein Programm weiter.
Nach dem letzten Programm wird wieder auf das erste weitergeschaltet.
TRIG INPUT = Mest Step [Extermal Trigger]

TRIG IMPUT = Mext Step HIGH SPEED [Extermnal Trigger)

Diese Optionen schalten beim SchlieBen des Kontakts einen Schritt, bei dem
External Trigger als Wartezeit ausgewahlt ist, weiter.

Mit dieser Einstellung ist es méglich ein Programm mit einem externen Takt
fortzuschalten. Eine Fade-Zeit wird durch ein Trigger-Signal nicht beendet, so
dass ein Trigger-Signal wahrend eines Fade's ignoriert wird.

A Der TRIGGER-Eingang ist fir Frequenzen von maximal 5Hz ausgelegt.
(mindestens 120ms Pausenzeit)

Die HIGH SPEED-Option erlaubt eine maximale Frequenz von 25Hz.
(50% Tastverhaltnis)
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Stand-Alone-Programme erstellen und speichern

Der DMX-Player L MK2 verfigt lber eine vom Benutzer frei programmierbare Stand-
Alone Wiedergabe. Die mit dem Programm DMX-Configurator am PC erstellten
Programme werden einmal zum DMX-Player L M2 {ibertragen und kénnen dann
ohne PC wiedergegeben werden.

Zur Erstellung und Programmierung der Programme dient die Software DMX-
Configurator. Diese kann kostenlos unter www.dmx4all.de heruntergeladen werden.

Nach Installation der Software wird unter dem Menupunkt Settings—Communication
settings oder dem Symbol #/in der Toolbar die Verbindung zum angeschlossenen
DMX-Player L M2 gingestellt.

Configurator settings
Interfaces | Start options | Record\a | Display | Quick buttons | Groups | Directory | Midi | Registration |

Interface configuration /
© Mulilnterface Fist found inteiface Nelwork:
v & Ao

0% (W IoeTED Number of COMPoristoty: | cOM4n -
& a
ni

[ Interface [ Status [

MOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
MOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED =

Load fomfle | Save tafile

Ist Auto-Search ausgewahlt, so wird automatisch nach angeschlossenen Geraten
gesucht.

A Der DMX-Player L MK2 yverwendet einen Virtuellen COM-Port (VCP).
Die Number of COM-Ports to try muss hoch genug eingestellt werden,
mindestens auf den COM-Port der fiir den DMX-Player L MX2 verwendet wird.
Welcher COM-Port fir den angeschlossenen DMX-Player L MK2 verwendet wird
kann im Windows Device Manager geprift werden.

Nach der Auto-Search Suche wird der Auswahldialog angezeigt, in dem das
entsprechende Gerat ausgewahlt wird:

o e

Flease select the interface:

[E0M 15 - CMbtPhayer L (SN FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF) ~
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Die Programme werden nun erstellt. Die Einstellmdglichkeiten sind so umfangreich,
dass diese hier nicht erklaren werden kénnen.

Dl Confgursor 4900 - DMK-Pryer L2 cOMIS) T e

Project Settings View Hardware Scene Step Extensions

Programm 1\4 > ¥ u[e|O] «fw lﬁ'i * |y

~ Proiect Scene >New 1< Step 1 RGE Fiter Speed
i

frca Stepoount 3 Fadsz e
Programm 2 Sepeir e
\ LoopStart 1 Wit Time:
ke 5 rgﬁmamﬁey )
Om ] [o1e = [0
¥ Enable RGB Filer e | |
Programm 3\ Action afterlast step: LTChenecal 3ovs

Repeat New 1 Z; Red Green Blue 100%

Universe 1 | CueList] Notice |

Programm 4— |

Ch1 Ch2 Ch3 Ch4 ChE ChE Ch7 ChB Ch3Ch10Ch11Ch12Ch 13Ch 14Ch15Ch 16Ch 17Ch 18Ch 19Ch 20Ch 21 Ch 22Ch23Ch 24 || 1258

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE |

| 20 A [ 2 [ |[E) Issalral |
T Wl W W e e e s m

A 2
<Move | Memot | Memo2| Memo3| Memod| MemoS| Memoh| Memo?| Memod| Memad| Memoll Memoli Memmé Mave > 5

4
.
3
;
:
3
;
:
;
.
3
;
.
3
:
:
;
.
3
.
:
:
:
:
Ble l

Connection to COM15 - DM Player L MK2
NEW project created

Die Reihenfolge der Programme, oben im Beispiel mit dem Namen New 1, New 2,
New 3 und New 4, ist auch die Reihenfolge mit der die Programme auf dem DMX-
Player L MK2 gespeichert werden. Der Name des Programms wird dabei nicht
berlcksichtigt.

Wird zum Beispiel Uber den Eingang PRG3 das Programm 3 gestartet so ist dieses
hier New 3.

Das Speichern der Programme im Stand-Alone Speicher des Player L MK? erfolgt
Uber den Menipunkt Hardware — Write memory.

DMX-Configurator 4PIXX - DMX-Player L MK2 (COM15) NN
Project Settings View [Hardware| Scene Step Extensions ?

2 ’ | Getrerareinto
-
Iz Hardware settings /
Projct Backup settings /
efavlt on sta
I :

Write memory
Write memory from HEX-file

Show Program-Memory-Size ¢
Syncronize Clock

Firmware update

Reset Interface

A Dieser Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen! Bitte brechen Sie die
Ubertragung nicht ab.
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Echtzeituhr verwenden

Der DMX-Player L MK2 yerf(igt Giber eine interne Echtzeituhr, mit der Programme zu
einstellbaren Zeiten gestartet werden kénnen.

Einstellen der Uhrzeit

DM¥-Configurator 4PIXX - DMX-Player L MK2 (COM10) RN
s . . . roject  Settings  Miew ar are] cene  Ste ensions 7
Wihlen Sie im Programm DMX-Configurator den Pj l : A IL—H P E—— j

MenUpunkt Hardware — Synchronize Clock aus. = L
Die aktuelle PC-Systemzeit wird nun auf den i

DMX-Player LMK2 (ibertragen.

Hardware settings

Backup settings b

Write memary

- Color change Write memory from HEX-file
- M Rainbow

Read memaory
Clear memory _—

Show Program-Mam;M[

Syncronize Clock

Firmware update b

Reset Interface |

A Werden Programme mit konfigurierten Timer-Trigger auf den DMX-Player L MK2
Ubertragen, so wird auch die aktuelle PC-Systemzeit mit auf den
DMX-Player L MK2 ibertragen.



D»Q;_ ®
ALL DMX-Player L VK2 19

WWW.DMX4ALL.DE

Digitaler Steuereingang DIG IN

Der digitale Steuereingang DIG-IN des DMX-Player L MK2 kann mit verschiedenen
Funktionen konfiguriert werden (siehe DMX-Player L M2 Geratekonfiguration):

DIG_IM = Mext program Nachstes Programm ausfiihren
DIG_IM = On0F¢ Ein-/Ausschalten

DIG_IMN = On/0ff & Brightness control - Ein-/Ausschalten (kurze Betatigung)
Helligkeitseinstellung (lange Betatigung)

DIG_IM = Prg+ & Brightness control Nachstes Programm ausfihren (kurze Betatigung)
Helligkeitseinstellung (lange Betéatigung)

DIG_IM = Start Default scene on start ,Default scene on start” starten

DIG_IM = Extemal tigger Trigger ausldsen
(maximal 5Hz / mindestens 120ms Pausenzeit)
DIG_IM = Program Start/Stop Programm starten/stoppen

Die Beschaltung des Steuereingangs erfolgt mit einem Taster gegen die
Versorgungsspannung:

7-24V
oV ——— K

(ONONO) (ONONO)

usB .
%i% éé%
TR =20

DMX-Player L M2

MicroSD
Card

CONTROL
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IR-Fernbedienung

Der DMX-Player L MK2 grmoglicht einen IR-Betrieb mittels externen IR-Sensor. Ein
IR-Sensor wird an den Pin 16 des Control-Anschluss angeschlossen.
Ein passender IR-Sensor ist als Zubehdr erhaltlich.

IR-Sensor

Control-Anschluss 2 B. TSOP31236

~ 19|17 | 15| 13 [ 11 9 7 5 3 1

18 | 16 | 14 | 12 8 6
1

Die abgespeicherten Szenen kénnen per IR-Fernbedienung aufgerufen werden.
Der DMX-Player L M2 kann mit der DMX4ALL LED-Fernbedienung bedient werden.

Bedienung mit DMX4ALL LED-Fernbedienung

Die Programmauswahl erfolgt Gber die Tasten 1,2,3 ... 9,0 entsprechend der
Programme 1 bis 10.

Uber die Tasten + und — ist die Helligkeit und die Geschwindigkeit einstellbar, sowie
eine Programmauswahl méglich.

Nach dem Betatigen der Taste SPEED ist die Geschwindigkeit einstellbar.

Nach dem Betatigen der Taste PROG SELECT sind die Programme auswahlbar.
Nach dem Betatigen der Taste R oder G oder B ist die Helligkeit einstellbar.

Eine getrennte Einstellung fir Rot, Griin und Blau
ist nicht mdglich. -
Die Taste BLACK OUT akiviert und deaktiviert v
die BlackOut-Funktion. Dabei bleibt die i |

Helligkeitseinstellung erhalten.

Die Taste FLASH aktiviert und deaktiviert die
Flash-Funktion (Alles 100%). Dabei bleibt die
Helligkeitseinstellung erhalten.
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Sicherheits-Funktion

A Fir die Nutzung der Sicherheits-Funktion ist ein Programming PRO-Key fiir
den DMX-Configurator notwendig.

Der DMX-Player L MK2 verf(igt Giber eine Sicherheitsfunktion, die es erlaubt die
erstellte Programmierung ausschlieBlich auf ausgewahlten Geraten zu verwenden.

Dazu muss die Seriennummer des Geréts bei der Erstellung der Programmierung mit
angegeben werden.

Die Security-Einstellungen werden im DMX-Configurator Uber das Menu
Project— Project settings aufgerufen.

Project-File Security Settings

Password:

I™" Load project without password verification

Hardware Security Settings

[V Limit program ewecution to serial numbers

[ Device information
1234567891 23456789 DM-Player L - MK2
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TWI-Anschluss fir externes Zubehor

Der DMX-Player L MK2 verf(igt Gber einen TWI-Anschluss der fir externes Zubehor
verwendet werden kann. Bei der 5-poligen Ausfiihrung kann ein Anschluss des
Zubehdrs mittels Flachbandkabel (Kabel fur TWI Extension 4fach) erfolgen.

5-poliger TWI-Anschluss:

(Auslieferung ab 07/2018 / Hardwareversion 2.2)

OO0O0 (ONONG)
a >z usB + % 0
zZ 3 = Xz z
o X 8 Z 30
DMX-Player L M2
246810
:
/ 13579
TWiI-Interface
+5V - 1 2 -GND
NC- 3 4 -NC MicroSD
NC- 5 6 -NC Card
NC- 7 8 -NC CONTROL
SCL- 9 10 - SDA
NC = Not Connected (Nicht verwendet)
3-poliger TWI-Anschluss:
(Auslieferung bis 06/2018 / Hardwareversion 2.1)
O 0O O 0O
o>z usB £ 0
Z I = x X =
SR 9 =320
DMX-Player L M2
246
AT

/

TWI-Interface
GND-1 (5o
NC-3|oo
SDA-500

2 -+5V
4 -NC
6 - SCL

-
w
o

MicroSD

Card
CONTROL

NC = Not Connected (Nicht verwendet)
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MicroSD-Karte

Der DMX-Player L M2 kann fiir den Programmspeicher eine MicroSD-Karte
verwenden. Diese wird mit den Kontakten nach vorne / unten eingeschoben.

Beim Einsetzen der MicroSD-Karte diese soweit hineinschieben, bis ein Klicken zu
héren und Widerstand spurbar ist.

Beim Herausnehmen der SD-Karte diese erneut driicken, bis ein Klicken zu héren ist.
Die Karte wird nun ca. 5mm herausgedrtickt und kann entnommen werden.

Verwenden Sie ausschlieBlich MicroSD-Karten oder SDHC-Karten der Class4
oder hoher.

Die MicroSD-Karte muss mit dem File-System FAT16 oder FAT32 formatiert
sein. Die Dateinamen sollten maximal 8 Zeichen lang sein und es dlrfen keine
Ordner auf der MicroSD-Karte verwendet werden.

Die vom DMX-Configurator erzeugten Dateien dirfen nicht umbenannt
werden!
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Factory Reset

Der DMX-Player L MK2 kann Gber ein Factory-Reset in den Auslieferzustand
zurlckgesetzt werden.

Gehen Sie dazu wie folgt vor:

- Gerét ausschalten (Spannungsversorgung und USB trennen !)
- PRG1 und PRG2 mit GND verbinden

- Geréat einschalten (Spannungsversorgung oder USB!)

- Die gelbe LED blinkt nun

- Wahrend des Blinkens den UPDATE-Jumper entfernen

- Der Factory-Reset wird nun durchgefiihrt

- Die grtine LED blinkt nun 10x als Bestéatigung

- Den UPDATE-Jumper wieder aufsetzen
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Firmware-Update

Der DMX-Player L MK2 yerf(igt Giber eine Update-Funktion, die es erlaubt zukiinftige
Firmware-Versionen zu Ubertragen.

Gehen Sie dazu wie folgt vor:

- Gerét ausschalten (Spannungsversorgung und USB trennen !)
- UPDATE-Jumper entfernen

- USB-Verbindung zum PC herstellen

- Update-Software DMX4ALL USB-Updater starten

- DMX-Player L M2 qus der Liste auswéahlen

- Firmware-Update klicken

- Firmware-Datei (.bin) auswéahlen und bestatigen

- Warten Sie nun bis das Update fertiggestellt ist

-  UPDATE-Jumper wieder aufstecken

A Sollte wahrend des Updates ein Fehler auftreten kébnnen Sie jederzeit von
vorne beginnen. Dazu miissen Sie den DMX-Player L M2 ausschalten und die
Software schlieBen, bevor Sie erneut das Firmware-Update durchfiihren.
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Abmessungen

PUR DMX

Q0|00 == 000
[e1[e1[-] C III

r +
o 56,1 ‘

Alle Angaben in mm
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Zubehor

Hutschienengehause 700

Netzteil 12V

TWI-Analog-Extension

TWI-Programmdisplay-Extension

Kabel fiir TWI Extension 4fach
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CE-Konformitat

q

Entsorgung

Warnung

Q)

Diese Baugruppe (Platine) ist durch einen Mikroprozessor
gesteuert und verwendet Hochfrequenz. Um die Eigenschaften
in Bezug auf die CE-Konformitat zu erhalten, ist der Einbau
entsprechend der EMV-Richtlinie 2014/30/EU in ein
geschlossenes Metallgehduse notwendig.

Elektrische und elektronische Produkte dirfen nicht in den
Hausmdll.

Entsorgen Sie das Produkt am Ende seiner Lebensdauer geman
den geltenden gesetzlichen Vorschriften. Informationen dazu
bekommen Sie bei lhrem 6rtlichen Entsorger.

Das Geréat ist kein Spielzeug und darf nicht in die Hande von
Kindern gelangen.

Eltern haften bei Folgeschaden durch Nichtbeachtung fur lhre
Kinder.
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Risiko-Hinweise

Sie haben einen technischen Artikel erworben. Entsprechend
dem Stand der Technik kénnen folgende Risiken nicht
ausgeschlossen werden:

Ausfallrisiko: Das Gerat kann jederzeit ohne Vorwarnung teilweise oder vollstéandig
ausfallen. Geringere Ausfallwahrscheinlichkeiten sind durch redundanten
Systemaufbau erreichbar.

Inbetriebnahmerisiko: Die Einbauplatine muss gemaf der Produktdokumentation
an fremde Systeme angeschlossen werden sowie konfiguriert werden. Diese
Arbeiten dirfen nur vom erfahrenen Fachpersonal durchgefiihrt werden, welches die
Dokumentation gelesen und verstanden hat.

Betriebsrisiko: Anderungen oder besondere Betriebszustande der
angeschlossenen Systeme, sowie verborgene Mangel unserer Gerate selbst, kénnen
auch innerhalb der Betriebszeit zu Stérungen oder Ausfallen fihren.

Missbrauchsrisiko: Jeder nicht bestimmungsgeméaBe Gebrauch kann unabsehbare

Risiken verursachen und ist darum untersagt.

Der Einsatz der Geréate in Anwendungen, wo die Sicherheit von Personen von deren
Funktion abhangt, ist untersagt.
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