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Beschreibung

Der ArtNet Player 4 ist ein 4 Universen ArtNet-Player und ein 1 Universe DMX
Player. Die auf einer SD-Karte gespeicherten Programme werden Stand-Alone
ausgegeben.

Am DMX-Ausgang wird das erste DMX-Universum ausgegeben so das direkt DMX-
fahige Gerate mit dem ArtNet Player 4 angesteuert werden kdénnen.

Eine Remote-Option per externem DMX-Signal dient der Integration in bestehende
Systeme.

Weiterhin sind 4 digitale Long Distance-Eingénge zur Steuerung tber abgesetzte
Tasten vorhanden.

Die Programmierung erfolgt ausschlieBlich Gber eine SD-Karte. Somit sind alle
Einstellungen projektabhangig verflgbar.

Eine benutzerfreundliche Konfiguration Gber den DMX-Configurator erméglicht eine
schnelle und unkomplizierte Einstellung aller Parameter und das Erzeugen der
wiederzugebenen Programme.
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Technische Daten

Spannungsversorgung:  7-24V DC

Ausgange: Art-Net™: 2048 Kanale
DMX: 512 Kanale

Remote-Optionen: externes DMX-Signal
externes Art-Net™-Signal
Android App: DMX4ALL Remote

Long Distance-Eingénge: Programmweiterschaltung
Helligkeitseinstellung
Ein-/Ausschalten
Start/Stop

Sonstiges Funktionen: RGB-Filter
Firmware-Update-Funktion

Abmessung (LxBxH): 70mm x 90 mm x 60mm

SD-Karte

Der ArtNet Player 4 benétigt fir den Programmspeicher eine SD-Karte. Diese wird
mittig mit den Kontakten nach unten und der abgeschragten Seite nach rechts
eingeschoben.

Beim Einsetzen der SD-Karte diese soweit hineinschieben bis ein Klicken zu héren
ist und Widerstand spurbar ist.

Beim Herausnehmen der SD-Karte diese erneut driicken bis ein Klicken zu héren ist.
Die Karte wird nun ca. 1cm herausgedriickt und kann entnommen werden.

Verwenden Sie ausschlieBlich SD-Karten oder SDHC-Karten der Class4 oder
hoéher.

Die SD-Karte muss mit dem File-System FAT16 oder FAT32 formatiert sein.
Die Dateinamen sollten maximal 8 Zeichen lang sein und es dirfen keine
Ordner auf der SD-Karte verwendet werden.

Es wird empfohlen die vom DMX-Configurator erzeugten Dateien nicht
umzubenennen.
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LED-Anzeigen

LAN

Die LAN-LED leuchtet bei angeschlossenem Netzwerk-Kabel.

STATUS

Blinkt: Keine SD-Karte eingesteckt
Leuchtet dauerhaft: ArtNet Player 4 arbeitet normal



DM ©

wwod ALL ArtNet Player 4 5

Konfiguration / Programme erstellen

Die Konfiguration der Einstellungen und das Erstellen der Programme erfolgt
benutzerfreundlich Gber das Windows-Programm DMX-Configurator.

Der DMX-Configurator 4P1XX steht in der aktuellen Version als Download zur
Verfigung ( www.dmx4all.de/support.html ).

Das Vorgehen bei der Erstellung der Programme entnehmen Sie der Anleitung zum
DMX-Configurator.

Nachdem die Programme erstellt sind ist der Export im Men(
Project— Export— ArtNet Player 4 vorzunehmen:

Export to SD-Card for ArtNet Playe:

ArtMet Player 4 zeftings
Device: l Inputs ] Universe 1 ] Universe 2 | Universe 3| Universe 4] Hemote]

Metwork
IP; [z 0.0 . 5

Netmask: |255. 0.0 .0

Marme: |ArtN et Player 4

Power-On defaults

Brightriess:  [Siet brightness b 100%

Default |Last selected scene Load settings from file

v Expart Arthet Player S etting
[v Export scenes from project

¥ Export only Steps in Loop
[™ Create folder

B =

Der Bereich ArtNet Player Settings enthalt Gerateeinstellungen des
ArtNet Player 4. Diese werden auf den folgenden Seiten separat erklart.

Load settings from File lieB3t die Gerateeinstellungen aus einer vorhandenen Datei
die zuvor erstellt worden ist. Geben Sie hier die config.cfg Datei an.

Die zu aktivierenden Export-Méglichkeiten geben an, welche Elemente exportiert
werden sollen.

Export ArtNet Player Settings Die Gerateeinstellungen werden exportiert

Export scenes from project  Die im Projekt enthaltenen Szenen werden exportiert

Export only Steps in Loop Es werden nur die in einem Loop enthaltenen
Schritte exportiert
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Create folder Erstellt die exportierten Dateien in einem Ordner

der erzeugt wird. Diese Option bietet die
Méglichkeit die exportierten Dateien je Projekt auf
einem Datentrager zu speichern.

Mit ... ist der Pfad anzugeben, wohin die exportierten Dateien geschrieben werden.
Waéhlen Sie hier direkt die SD-Karte aus und legen keinen Ordner an, um die SD-
Karte anschlieBend direkt im ArtNet Player 4 zu verwenden !

Export startet den Exportiervorgang.

Device Einstellungen

Unter Device in den ArtNet Player Settings wird die IP und die Subnetmask fiir den
ArtNet Player 4 eingestellt.

Device ] Iriputs ] Urivverse 1 ] Uriverse 2 | Universe 3] Uriverse 4] Hemote]

Metwork
IP: | 2.0 .0 .58

Metmask: |255. 0.0 .0

M arme: |.f3utNet Plaver 4

Power-On defaults

Brightness: |Set brightress to 100% j

A Jedes Netzwerk-Gerat bendtigt eine eigene IP-Adresse, so dass die
Zuordnung im Netzwerk eindeutig erfolgen kann. Verwenden Sie entsprechend
der ArtNet-Spezifikation die IP-Adressen 2.x.x.x oder 10.X.X.X .

Jede andere IP-Adresse kann auch verwendet werden, wie z.B. 192.168.1.10 .

In diesem Fall muss die Netmask auf 255.255.255.0 angepasst werden !

Weiterhin ist hier die Vorgabe zur Helligkeit (Brightness) nach dem Einschalten zu
konfigurieren.



DMX °©
wwod ALL ArtNet Player 4 7

Universe Einstellungen

Fir jedes Universum werden die Ziel-Einstellungen in den Reitern Universe 1 bis
Universe 4 angegeben.

Device] Inputs  Universe 1 ]Universe2| UniverseS] Universe4] Hemotel

[ Enable &rtMet-Output ~d
7 [ ArtMet to DM DUT with BACKUP

{0 (0=00]
0 (0=00]
10 (0+00]

Fir die ArtNet-Ausgabe muss die Option Enable ArtNet-Output aktiviert werden.

Die Destination-IP gibt die IP des Ziel-Gerates an, an das das Universum gesendet
werden soll.

Bei aktiviertem Use Broadcast wird das Universum global an alle Gerate versendet,
in diesem Fall wird die Destination-IP nicht bendtigt.

Weiterhin werden je Universum die ArtNet-Parameter Net, SubNet sowie das
Universe flr das Ziel angegeben.

Fir das Universe 1 steht die Option ArtNet to DMX OUT with BACKUP zur
Verfigung. Wird diese aktiviert, so kénnen keine ArtNet-Daten fur dieses Universum
gesendet werden. Die ArtNet-Parameter Net, SubNet sowie das Universe werden in
diesem Fall fir das Empfangen von ArtNet-Daten verwendet.

Beim Empfang von ArtNet-Daten werden diese auf dem DMX-Ausgang bevorrechtigt
ausgegeben. Werden fur mehr als 5 Sekunden keine ArtNet-Daten empfangen, wird
die DMX-Ausgabe wieder auf die Programmwiedergabe umgeschaltet.
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Remote Einstellungen

Der DMX-Eingang, ArtNet Eingang oder die APP ,DMX4ALL Remote” (Android) kann
zum fernsteuern des ArtNet Player 4 verwendet werden.

Aktivieren Sie in der Konfiguration die Remote-Funktion, welche verwendet werden
sollen und stellen die entsprechenden Parameter ein.

Device] Inputs] Universe 1 ] UniverseE] Universe 3] Uriverse 4 Femate l

Attt D APP
[~ Enable [~ Enable Mo zettings available

Met: ’m Start-Ch.: m
SubMet; m Mode: IWI
Universe: m
StatCh: || -]
Mode: ’W‘

Die Remote-Kanale fir ArtNet und DMX sind wie folgt belegt:

DMX-Kanal Funktion Wert
3 channel Mode: 1 Programm 0-15 PRG1

16-31 PRG2
32-47 PRG3
48-63 PRG4
64-97 PRG5
80-95 PRG6
96-111 PRG7
112-127 PRGS8
128-143 PRG9
144-159 PRG10
160-175 PRG11
176-191 PRG12
192-207 PRG13
208-223 PRG14
224-239 PRG15
240-255 PRG16

2 Geschwindigkeit 0-255 Langsam — Schnell

3 Gesamthelligkeit 0-255 0% — 100%

6 channel Mode: 1 Programm 0-15 PRG1

16-31 PRG2
32-47 PRG3
48-63 PRG4
64-97 PRG5
80-95 PRG6
96-111 PRG7
112-127 PRG8
128-143 PRG9
144-159 PRG10
160-175 PRG11
176-191 PRG12
192-207 PRG13
208-223 PRG14
224-239 PRG15
240-255 PRG16

2 Geschwindigkeit 0-255 Langsam — Schnell

3 Gesamthelligkeit 0-255 0% — 100%

4 Helligkeit Rot 0-255 0% — 100%

5 Helligkeit Griin 0-255 0% — 100%

6 Helligkeit Blau 0-255 0% — 100%
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Digitale Eingange

Die 4 digitalen Eingange sind fur die Bedienung durch abgesetzte Taster
vorgesehen. Betétigt werden die Eingénge durch einen Schaltkontakt gegen GND:

INPUT 1
INPUT 2
INPUT 3
INPUT 4

o 0 0O O

GND

o

Die Eingange sind nicht potentialfrei.
Welche Funktion einen Eingang ausfihren soll ist unter Inputs einstellbar:

Device Inputs l Uriverse 1 ] Univelse2] UniverseS] Universe 4] Hemote]

Digital input configuration

Input 1 |Next Program

Input 2: |Brightness +-

Input 3: |Black Out

Lol Lef LedLed

Input 4: |Starta’8t0p

Next Program

Schaltet auf das nachste Program.

Die Programmreihenfolge entspricht dabei der Reihenfolge mit der die Dateien auf
die SD-Karte geschrieben werden.

Brightness +/-

Einstellen der Master-Helligkeit
- Gedruckt halten fihrt den Dimmvorgang aus
- Loslassen schaltet die Dimmrichtung um

Black Out
Schaltet die Blackout-Funktion ein und aus.

Start/Stop
Startet bzw. stoppt die Wiedergabe (Pause).
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Programme ausfihren per Android App

Die Programme des ArtNet Player 4 kbnnen bequem Uber die Android App
DMX4ALL Remote aufgerufen werden.

Die App DMX4ALL Remote steht kostenlos im Google Play-Store zur Verfligung und
kann auf ein Smartphone oder Tablet mit Android 4.0 oder héher installiert werden.

Nach dem erstmaligen starten der App muss die |IP des ArtNet Player 4 in den Main-
Settings 5 angegeben werden.

™ Main Settings

IP Address from Device
2.0.0.5

Nach Verlassen der Settings werden die Programme aus dem ArtNet Player 4
geladen und in der Liste angezeigt.

DMX4ALL Remote - 4

Connect with: ArtNet-Player 4 - V1.00
W Fireworks
W Stars
W Drops
W Rotate

>

H Arrows

(I O

Speed / Brightness
T sl |

LB

RGB Filter

. I
e | Il
o | ]

© DMX4ALL GmbH - www.dmx4all.de

Durch antippen eines Programmnamens in der Liste wird das entsprechende
Programm im ArtNet Player 4 ausgefihrt. Das ausgeflihrte Programm wir mit einem
» Symbol gekennzeichnet.
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Durch tippen auf m wird das laufende Programm angehalten.

Durch tippen auf wird ein angehaltenes Programm weiter ausgefihrt.

Tippen auf schaltet die Ausgabe aus bzw. ein. Ist die Blackout-

Funktion aktiviert, wird dieser Button rot dargestellt.

FUr die Einstellung der Wiedergabegeschwindigkeit und die Helligkeit sind zwei
Schieberegler (Speed, Brightness) vorhanden.

Weiterhin werden fir Programme mit RGB-Filter weitere 3 Schieberegler fir die
Farben Rot, Griin und Blau angezeigt. Mit diesen lasst sich die Farbe im
wiedergegebenen Programm ausblenden.
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Firmware-Update durchflihren

Der ArtNet Player 4 verfugt Uber eine Firmware-Update-Funktion, die es erlaubt
zuklnftige Firmware-Versionen zu Ubertragen. Ein Firmwareupdate wird tber die SD-
Karte durchgeflhrt.

Gehen Sie dazu wie folgt vor:

- Firmware-Datei (firmware.bin) auf eine SD-Karte kopieren

- ArtNet Player 4 ausschalten

- SD-Karte in das Gerate stecken

- ArtNet Player 4 einschalten

- Die STATUS-LED blinkt nun 10x abwechselnd

- Taster wahrenddessen drlicken bis die LED durchgehend leuchtet

- Warten Sie nun bis das Update fertiggestellt ist (LAN-LED blinkt 2x)
- SD-Karte herausnehmen und Firmware-Datei (firmware.bin) I6schen

A Sollte wahrend des Updates ein Fehler auftreten kébnnen Sie jederzeit von
vorne beginnen.
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Zubehor

Netzteil 12V / 20W
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CE-Konformitat

Diese Baugruppe (Platine) ist durch einen Mikroprozessor
gesteuert und verwendet Hochfrequenz. Um die Eigenschaften
der Baugruppe in Bezug auf die CE-Konformitat zu erhalten, ist
der Einbau entsprechend der EMV-Richtlinie 2014/30/EU in ein
geschlossenes Metallgehduse notwendig.

Risiko-Hinweise

Sie haben einen technischen Artikel erworben. Entsprechend dem Stand der Technik
kénnen folgende Risiken nicht ausgeschlossen werden:

Ausfallrisiko: Das Gerat kann jederzeit ohne Vorwarnung teilweise oder vollstéandig
ausfallen. Geringere Ausfallwahrscheinlichkeiten sind durch redundanten
Systemaufbau erreichbar.

Inbetriebnahmerisiko: Die Einbauplatine muss gemaf der Produktdokumentation
an fremde Systeme angeschlossen werden sowie konfiguriert werden. Diese
Arbeiten dirfen nur vom erfahrenen Fachpersonal durchgefiihrt werden, welches die
Dokumentation gelesen und verstanden hat.

Betriebsrisiko: Anderungen oder besondere Betriebszustande der
angeschlossenen Systeme, sowie verborgene Mangel unserer Gerate selbst, kénnen
auch innerhalb der Betriebszeit zu Stérungen oder Ausfallen fihren.

Missbrauchsrisiko: Jeder nicht bestimmungsgeméaBe Gebrauch kann unabsehbare
Risiken verursachen und ist darum untersagt.

Der Einsatz der Geréate in Anwendungen, wo die Sicherheit von Personen von deren
Funktion abhangt, ist untersagt.

Entsorgung

Elektrische und elektronische Produkte dirfen nicht in den Hausmull.
Entsorgen Sie das Produkt am Ende seiner Lebensdauer geman
den geltenden gesetzlichen Vorschriften. Informationen dazu
bekommen Sie bei lhrem &rtlichen Entsorger.

ArtNet™ is a trade mark of Alderamin Group Ltd. Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd.
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