Application Note

Aufnahme eines DMX Signals
mit dem DMX-Configurator 4PIXX und
dem ArtNet-DMX STAGE-PROFI 1.1
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Beschreibung

Der DMX-Configurator 4PIXX kann zusammen mit dem
ArtNet-DMX STAGE-PROFI 1.1 Interface ein beliebiges DMX-Signal aufnehmen und
fir die Wiedergabe speichern.

DMX Signal aufzeichnen

Far die Aufnahme eines DMX-Signals wird ein ArtNet-DMX STAGE-PROFI 1.1 mit
einem XLR-Adapter MALE-MALE (z.B. NEUTRIK NASMM) benétigt.

Das ArtNet-DMX STAGE-PROFI 1.1 muss als DMX-INPUT konfiguriert werden,
welches Uber das Webinterface vorgenommen wird.
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Die Einstellungen missen mit SAVE gespeichert werden.

Das DMX-Signal wird mit Hilfe des XLR-Adapter an das ArtNet-DMX STAGE-PROFI
1.1 gefthrt. Dieses nimmt nun die DMX-Daten entgegen und sendet diese per ArtNet
Uber das Netzwerk.



DMX *©
oot L Aufnahme eines DMX Signals 3

Fir die Aufnahme der DMX-Daten wird die Software DMX-Configurator 4PIXX auf
einem mit dem Netzwerk verbundenen PC gestartet.

In den Settings (Mentpunkt Settings— DMX-Configurator settings) muss dem
DMX-Universe 1 IN das ArtNet-DMX STAGE-PROFI 1.1 als Datenquelle zugewiesen
werden.

Wahlen Sie Multi Interface aus und klicken anschlieBend auf das Universe 1 IN.
Dann rechtsklicken und Change auswahlen.

DME-Configurator settings X

Interfaces | File Fecording | Quick buttons | Groups | Midi

Connection ko interface on Start
\ .
—> + Multi Interface

O fflire:
Firzt found interface
Auto-Search

fulti Interface configuration

Function Interface - |

Universe 6OUT  MOT USED
Universe 7OUT  MWOT USED
Univerze 80UT  MOT USED 0

Univerze 1 1M MOT USED —
Universe 2IN  NOT USED !

Cancel

Es 6ffnet sich ein Dialog in dem das Interface ausgewahlt wird.
Im Beispiel ist es: ArtNet IN — ArtNet-DMX SP 1

Select interface X

Pleaze select the interface:

MOT USED ~

Arthet M - At et-Didx 5P 1 [Met:0 SubMet:0, Port: 0]

IUSER DEFIMED ArtMet

Cancel

Bestatigen Sie die Auswahl mit OK
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Das ausgewabhlte Interface wird in die Liste Gbernommen.

DMX-Configurator settings x

Interfaces | File Recording | Quick buttons | Groups | Midi

Connection to interface on Start
*  bulti Interface
O fflire:
Firzt found interface
Auto-Search

kulti Interface configuration

Function |nterface

Universe 6 OUT  MOT USED
Uriverse 7OUT  WOT USED
Universe 80UT  MOT USED
Uriverze 1IN

Uriverse 2 M HOT USED

Cancel

Bestatigen Sie erneut mit OK

@
Um die Aufnahme des DMX-Signals zu beginnen klicken Sie auf u

| »|a|e|O| s|e|tt| ¢l

Um die Aufnahme zu beenden klicken Sie erneut auf m oder auf m

Wahrend der Aufnahme wird die aktuelle Zahl der aufgenommenen Steps

(Stepcount) unter Scene Info angezeigt.

Scene Info
Vg

Stepcount; 73
Steptime [mz); 50

I Amm Shark 1
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DMX Signal wiedergeben

Die aufgenommenen DMX-Daten werden als Scene mit dem Namen Record
gespeichert die aus den aufgenommenen Steps besteht.

DMX-Configurator 4PTXX - Multi Interface configuration

Project Settings “iew Hardware Scene Step Extensions 7

L2 e meD ey e/

Project Trigger Step Info RGE Filter
Default on start:

Fade Time:

= New Om00:00 =

= Heci:?ﬂ 4/ wdait Time: )
Step 1 Extemal T‘ngger
Step 2 Omis05

Step 3
g:zs ; (e Action after last step:
Step B Enable [Live mode]
Step 7
Step 8
Step 9

Step 10
SI:EH Ch1 Ch2 Ch3 Ch4 Chd ChE Ch? Ch& ChACh10Ch11Ch12Ch13Ch 14Ch 15Ch1ECh 17 Ch 18Ch 19Ch 20Ch 21 Ch 22Ch 23Ch 24 255

Change all Steps

Repeat Record = RED GREEN BLUE

Universe 1 | Notice Dimmer

Step 12 =

= Nl BN BN BN BN EER EE EE
Step 14

Step 15 50 204 0 i} 285 &1 |0 204 10 0 266 |1 0 (204 |0 i] 2686 |51 0 204 |0 i] 258

Step 16
Step 17
Step 18
Step13
Step 20
Step 21
Step 22
Step 23

<Move | Memol Memo2 Memo3| Memod MemoS| Memob  Memo?  MemoB MemoDS MemolD Memoll Memol2 Moves Black
Out

Mo Interface connection
MEW project created

Die Wiedergabe der Scene kann mit Ll gestartet und mit m beendet werden.

A Die Wiedergabe der aufgenommenen Scene erfolgt auf dem Interface welches
in den Settings unter Universe 1 OUT angegeben ist.

Soll die Ausgabe des DMX-Signals auf dem gleichen ArtNet-DMX STAGE-
PROFI 1.1 erfolgen so muss dieses Uber den Webbrowser als DMX-OUTPUT
konfiguriert werden und dann in den Settings unter Universe 1 OUT
angegeben werden.
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Aufgenommene Scene loopen

Nachdem von einer externen Quelle eine Scene aufgenommenn wurde ist in den
meisten Fallen eine Wiedergabe als Loop gewiinscht.

Bei einer Wiedergabe der aufgenommenen Steps besteht zwischen dem letzten und
dem ersten Step in der Regel ein sichtbarer Ubergang der bei jedem Loop auffallt.

Mit der Funktion Search Loop die tber [ —
Rechtsklick auf den Scenennamen oder in der y
Scene Copy
Toolbar mit \2| zur Verfligung steht wird nach . Seene Delets
einem nicht sichtbaren Loop innerhalb der Steps X
gesucht. " Step Mew

Seatch Loop

Reduce to Loop

(=g E ]

Die Loop Parameter geben an, welche Anforderungen ein Loop haben soll.

Loop Parameter E

Match options

Finimum step count: I'I i]

Minimum compliance: 95 -
[™ Use extended search
Abbrechen |

Nachdem die Fuktion Search Loop beendet ist wird das Ergebnis in den Status-
Informationen angezeigt.

Wird nun eine Wiedergabe der Scene kann mit Ll gestartet so wird nur der Loop
wiedergegeben. Damit |asst sich das Ergebnis Uberprifen.

Mit der Funktion Reduce to Loop die Uber Rechtsklick auf den Scenennamen
erreichbar ist werden alle nicht im Loop enthaltenen Steps geléscht.
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