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Allgemeines 
 
Diese Application Note beschreibt das Vorgehen um einen ArtNet Player 4 als ArtNet 
zu DMX Interface mit Backup-Option zu verwenden. 
 
Somit kann eine ArtNet-Quelle wie zum Beispiel eine Software DMX-Daten auf dem 
DMX-Ausgang des ArtNet Player 4 ausgeben, fällt diese ArtNet-Quelle aus so erfolgt 
automatisch die Wiedergabe von der SD-Karte auf dem DMX-Ausgang. 
 
 
In dieser Application Note wird der IP-Bereich 2.0.0.x mit der Subnetzmaske 
255.0.0.0 wie in der ArtNet-Spezifikation vorgesehen verwendet. Es ist auch möglich 
andere IP-Bereiche wie 192.168.1.x mit der entsprechenden Subnetzmaske 
255.255.255.0 zu verwenden. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Voraussetzungen 
 

- DMX-Configurator-V2.3.5.2 oder höher wird benötigt 
 

- ArtNet Player 4 mit Firmware V1.15 oder höher 
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1. Neues Projekt im DMX-Configurator erstellen 

 
Starten Sie das Programm DMX-Configurator und erzeugen ein neues Projekt im 
Menüpunkt Project→New. 
 
 
 
 
 

2. Backup-Programm erstellen 
 
Das Backup-Programm ist eine Szene welche im DMX-Configurator erstellt wird. 
 

 
 
Hier im Beispiel ist es die Szene New 1 welche aus 4 Schritten besteht. 
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3. Datenexport für ArtNet Player 4 

 
Wählen Sie im Menü Project→Export→ArtNet Player 4 
 
Stellen Sie unter Default die Szene ein, welche beim Einschalten des ArtNet 
Player 4 ausgeführt werden soll. Diese wird beim Einschalten gestartet und im 
Falle fehlender ArtNet-Daten auf dem DMX-OUT ausgegeben. 
 

 
 
 
Aktivieren Sie im Universum 1 die Option ArtNet to DMX OUT with BACKUP 
 

 
 
Über die ArtNet-Parameter Net, SubNet und Port wird eingestellt welches ArtNet-
Universum empfangen werden soll. 
 
 
Mit Export wird die Konfiguration und die Szene erstellt. 
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4. ArtNet Player 4 verwenden 

 
 

 
Auf dem ArtNet Player 4 muss die Firmware V1.15 oder höher 
vorhanden sein! 
Führen Sie gegebenenfalls ein Firmwareupdate durch. 

 
 
Stecken Sie die SD-Karte in den ArtNet Player 4. 
Die exportierten Daten müssen sich ohne Ordner auf der SD-Karte befinden. 
 
Der ArtNet Player 4 führt nun die Szene aus und gibt das DMX Signal am DMX-
Ausgang aus. 
 
Empfangene ArtNet-Daten werden nun bevorzugt auf dem DMX-Ausgang 
ausgegeben. 
 
Werden für mehr als 5 Sekunden keine ArtNet-Daten empfangen so wird am 
DMX-Ausgang die Wiedergabe der Szene ausgegeben. 
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