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ArtNet-DMX MUX16/24 fernsteuern
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Allgemeines

Diese Application Note beschreibt das Vorgehen, um einen ArtNet Player X4 / X8 /
X16 / X16+ mit Bedienelementen (z.B. Taster) Uber einen ArtNet-DMX MUX 16 / 24
anzusteuern.

In dieser Application Note werden die 16 Eingange des ArtNet-DMX MUX16 fir den
direkten Aufruf der ersten 16 Programme in einem ArtNet Player X16+ verwendet.

Der ArtNet Player X16+ (im folgenden nur ArtNet Player X genannt) und der
ArtNet-DMX MUX16 (im folgenden nur ArtNet-DMX MUX genannt) kébnnen auch
durch andere Versionen ausgetauscht werden.

Entsprechend der ArtNet-Spezifikation wird in dieser Application Note der IP-Bereich
2.0.0.x mit der Subnetzmaske 255.0.0.0 verwendet. Es ist auch méglich andere IP-
Bereiche wie 192.168.1.x mit der entsprechenden Subnetzmaske 255.255.255.0 zu
verwenden.

Die Remote-Verbindung zwischen ArtNet Player X und ArtNet-DMX MUX kann per
ArtNet (Remote per ArtNet) oder per DMX (Remote per DMX) erfolgen. Beide
Varianten werden in Folgenden beschrieben und kénnen nicht miteinander
kombiniert werden.

-~ Folgen Sie den Punkten 1,2,3,4 fiir Remote per ArtNet und
‘\of* den Punkten 1,5,6,7 fur Remote Per DMX.

Voraussetzungen

- DMX-Configurator

- ArtNet Player X mit Firmware V1.02 oder héher
(neuste Firmware verwenden)

- ArtNet-DMX MUX mit Firmware V1.22 oder héher
(neuste Firmware verwenden)
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1. Programme fir den ArtNet Player X erstellen

Der ArtNet Player X bendétigt fir die Programme eine MicroSD-Karte welche in den
SD-Karten Slot eingeschoben wird.

Die Programm-Dateien mlssen sich im Hauptverzeichnis der SD-Karte befinden und
den Namen Pxxx.prg haben. Dabei steht xxx fur die fortlaufende dreistellige
Programmnummer beginnend mit 001.

Programme erstellen

Fir den ArtNet Player X kdnnen die Programmdateien durch die Software DMX-
Configurator erstellt werden, alternativ kénnen auch TPM2 oder TMP2.NET Dateien
verwendet werden.

Der DMX-Configurator steht in der aktuellen Version als kostenloser Download auf
unserer Webseite zur Verflgung.
Das Vorgehen bei der Erstellung der Programme entnehmen Sie der Anleitung zum

DMX-Configurator.

Nachdem die Programme erstellt sind, ist der Export im Men(
Project— Export— ArtNet Player X vorzunehmen.

=> Siehe die Anleitung zum ArtNet Player X und zum DMX-Configurator
far weitere Details
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2. Verbinden Sie den ArtNet-Player X mit dem ArtNet-DMX
MUX per Ethernet-Kabel uber einen Ethernet-Switch

(Remote per ArtNet)
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~
POWER 12-24V DCk

GND
V+

B

GND
DMX-
DMX+

HHHHHHHHHHHHHHHH

DI‘QI(‘_
ALL

ArtNet-DMX MUX

O | GND

GND

V+
DMX+
DMX- |O
GND |[O
DMX- [O

DI‘QI(‘_
ALL

ArtNet Player X

E

DMX+ [O
GND |O

—
L
NN—T

—
L
N—T




DM ®
wewod AL ArtNet Player X mit ArtNet-DMX MUX ansteuern 5

3. ArtNet-Player X fur ArtNet Remote konfigurieren
(Remote per ArtNet)

Folgende Einstellungen missen auf der Webseite vom ArtNet Player X
vorgenommen werden:

Hier im Beispiel wird c_jer ArtNet Remote aktivieren und die Ziel-
ArtNet-Player X auf die IP Parameter flir Net, SubNet und Port festlegen.
2.0.0.6 konfiguriert. Personality auf Config 1 (3 Ch.) stellen.

DM ArtNet Player X16+
AL

Main Settings & Main » Output = DMX » Input » Service

Device Parameter User information

PP Address
Netmask
Gateway

Shart Name

RN BT DMXSALL Arthlet Player X

PowerOn Settings
Run Last program v
Brightness Lastbrightness  ~

Remote options
Source s
Personalty
port / subnzt/ et : [IEHEEN ISR
Channel Art-Net™ Designed by and Copyrig! rtistic Licence Holdings Ltd
@ Copyright DMX4ALL GmbH - All rights reserved
DMX4ALL Command Options
Protocol TC
S 10001 © [0

Master/Slave Sync

O standAlone

SyncDevice-D 1)

LED-Indicator
B LED auto off

Fir die Ansteuerung des ArtNet Players X vom ArtNet-DMX MUX muss die IP
und die ArtNet Remote Option aktiviert werden (Source— ArtNet).

(YL

= Verwenden Sie fur die ArtNet-Remote Einstellung eine andere

\ef~ Net-Einstellung, um einen Datenkonflikt zu vermeiden.
(im Beispiel Net=1)
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4. ArtNet-DMX MUX konfigurieren
(Remote per ArtNet)

Der ArtNet-DMX MUX erhalt die IP 2.0.0.5.

Unter ArtNet Output Parameter missen die Einstellungen fir die IP, Net, Subnet
und Universe so eingestellt werden, dass diese zu den Remote-Einstellungen des

ArtNet Player X passen.

=>» Siehe dazu auch Punkt 3 in dieser Application Note

DM ArtNet-DMX Mux16
ALL

Main Settings » Main »IN1-8 » IN 9-16 B Service

Device Parameter User Information
IP Address
& : The DMX4ALL ArtNet-DMX Mux16 is a multiplexer with 16 digital inputs.
me The device send the inputvalues to DMX and Arlet

LTI LER DIVXAALL Artiet DMX Muxl6 You can give the Arthet node ! gname to differ the
node in the network Please Arth a xxor10.1xx

ArtNet Output Parameter The DMX output allon ou to control DMX devices direct with the ArtNet-DMX Mux16.

The destination ngs are used to define the Arthet destination device.

Please set Net always to 0 if you don't use AriNet3 |

Destination IP : 2.0.0.6 [ ]
Art-Net™ Des ] Copyrig nce Holdings Ltd

Send Data only on change yright DMX: All rights reserved

Hier im Beispiel ist die Destination-IP (Ziel-IP) die 2.0.0.6 entsprechend der IP
vom ArtNet-Player X.

-7\ Ist die Option Send Data only on change aktiviert, wird ein
-\ef~ Datenpaket nur einmal bei Betatigen eines Eingangs an den
ArtNet Player X gesendet.

Werden mehrere ArtNet-DMX MUX verwendet, um die Anzahl
der Eingange zu erhdhen, muss diese Option aktiviert sein!
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FUr die Eingange wird Button als Mode festgelegt und unter Parameter fir jeden
Eingang angegeben, welche DMX-Werte ausgegeben werden sollen:

Dabei entspricht DMX-Kanal 1 der Programmangabe, DMX-Kanal 2 der
Geschwindigkeit (hier Gberall 255/100%) und DMX-Kanal 3 der Helligkeit (hier
Uberall 255/100%).

=> Siehe dazu die Anleitung vom ArtNet Player X

Eingdnge 1-8:

DM ArtNet-DMX Mux16
ALL

Input 18 Settings ¥ Main >IN18 >IN 9-16 P Service

Input 1 User Information
Mode Button b

CETETNPIER | —0,2-255,3=255 The inputs 1-8 of the AriNet-DMX M an be used in different modes

Status Output For each inputthe mode and channels tindependent from the other inputs.

Mode : Button b
aElelpiCIed 1=16,2=255,3=255

Input 2 Use a comma separated channel | up to 30 chars to select the channels for the

ctivated state.

Mode :

Parameter
(-0 MUK,

Input 4

Mode :

Parameter :
Art-Net™ Des| nd ristic Licence H
GmbH - All rig
Input 5

Mode :

Parameter :

Input &

Mode :

Parameter :

Input 7

Mode :

Parameter

Input 8
Mode : Button

(o]
= =255,3=

GEIEEIEN 1=112,2=255,3=255
Output
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Eingdnge 9-16:

!

’,

DM ArtNet-DMX Mux16

ALL

Input 9-16 Settings » Main »IN18 B IN 9-16 » Service

~

Input 9 User Information
Mode - Button
eI 1=128,2=255,3=255

tatus Output For each input the mode and channels can set independent from the other inputs

The inputs 9-16 of the Arthet-D n be used in different mod:

Input 10

Mode : Button N
EEElCIe 1=144,2=255,3=255

Status Output

Mode : Button v W
CETETIEANAE 1 =160,2=255,3=255 ed for wakeup devi
se to send a WOL

s

a comma separated channel list with up to 30 chars to ctthe channels forthe

Input 11

Input 12
Mode ;

Parameter :
Art-Net™ Designed by

Input 13

Mode :

Parameter:

Input 14
Mode :
FETEIE A 1=208,2=255 3=255
tatus Output

Input 15

Mode : Button .
[RETEINEET 1 =224, 2=255,3=255

Output

Input 16

Mode : Button .
REIEINE G 1 =240,2=255,3=255

Output

Die Parameter-Eingabe kann auch in Kurzform ,1=0/255/255"
erfolgen bei der die DMX-Werte aufeinanderfolgend mit einem /
getrennt eingegeben werden.

(Firmware 1.20 oder héher notwendig)



DM ®
wwodSLL ArtNet Player X mit ArtNet-DMX MUX ansteuern

5. Verbinden Sie den ArtNet-Player X mit dem ArtNet-DMX
MUX per DMX
(Remote per DMX)
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6. ArtNet-Player X fur DMX Remote konfigurieren
(Remote per DMX)

Folgende Einstellungen missen auf der Webseite vom Player X vorgenommen
werden:

Hier im Beispiel wird der ArtNet- DMX Remote aktivieren.
Player X auf die IP 2.0.0.6 Personality auf Config 1 (3 Ch.)
konfiguriert. Diese Angabe ist stellen.

notwendig wird aber im Weiteren
nicht verwendet.

ALL

Main Settings ¥ Output » DMX » Input » Service

DM / Net Player X16+

Uger Information

Device Parameter

P Address ;
Netmask
Gateway :
Short Name :

PowerOn Settings

Brightness :
Remote optic
Channel.

yright Artistic
WX4ALL GmbH
DMX4ALL Command Options

Protocol ; TCP

G 10001 @

Master/Slave Sync

LED-Indicator
M LED auto off

Fir die Ansteuerung des ArtNet Players X vom ArtNet-DMX MUX per DMX muss die
DMX Remote Option aktiviert werden (Source— DMX).
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7. ArtNet-DMX MUX konfigurieren
(Remote per DMX)

Die Netzwerk-Einstellungen werden bei Remote per DMX nicht verwendet.

Fir die Eingange wird Button als Mode festgelegt und unter Parameter fiir jeden

Eingang angegeben, welche DMX-Werte ausgegeben werden sollen:

Dabei entspricht DMX-Kanal 1 der Programmangabe, DMX-Kanal 2 der
Geschwindigkeit (hier Gberall 255/100%) und DMX-Kanal 3 der Helligkeit (hier

tberall 255/100%).

=>» Siehe dazu die Anleitung vom ArtNet Player X

Eingédnge 1-8:

DM ArtNet-DMX Mux16

ALL

Input 1-8 Settings » Main >IN18 >IN 9-16 » Service

Input 1 User Information

Mode : Button &~
(CETPTMTATTH 1 ~ ), =255, 3=255 The inputs 1-8 of the AriNet-DIMX & & can be used in different modes

Status Output For each inputthe mode and channel etindependent from the other inputs.

Input 2

Mode : Button bt
GeElelul= 8 1=16,2=255,3=255

Status Output

Mode Button
Parameter : B

=255

tus Outy
53

53

Input 3

3
Input 4
1

Art-Net™ De

Mode : Button
Parameter : i}
Outy

Input &

v
,3=255
put
Mode : Button ~
Parameter : ,3=295
Output
~
,3=235
put
~
3=

Mode : Button
GEIElN M 1=80,2=255,3=2535
Outy

Sta

put
Mode : Button .
Parameter : pigg 53,3=255
out
= 5,3=2.

Input 7

,
Outp

Mode Button .
Parameter : 5

1
Dutput

Input 8

separated channel list with up ars to select the channels for the

MAC address J-o-0e o000
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Eingdnge 9-16:

DM ArtNet-DMX Mux16
ALL

Input 9-16 Settings » Main »IN18 B IN 9-16 » Service

Input 9 User Information
Mode - Button

RTETNTICI 1 =126, 2=255,3=255 The inputs 9-16 of the Arthet-D n be used in different mod

tatus Output For each input the mode and channels can set independent from the other inputs

Input 10

Mode : Button N
EEElCIe 1=144,2=255,3=255

Status Output

Mode : Button v W
CETETIEANAE 1 =160,2=255,3=255 ed for wakeup devi
se to send a WOL

s

a comma separated channel list with up to 30 chars to ctthe channels forthe

Input 11

Input 12
Mode ;

Parameter :
Art-Net™ Designed by

Input 13

Mode :

Parameter:

Input 14

Mode :

FETEIE A 1=208,2=255 3=255
tatus Output
Input 15

Mode : Button .
[RETEINEET 1 =224, 2=255,3=255

Output

Input 16

Mode : Button .
REIEINE G 1 =240,2=255,3=255

Output

(YL

7. Die Parameter-Eingabe kann auch in Kurzform ,1=0/255/255"
\of~ erfolgen, bei der die DMX-Werte aufeinanderfolgend mit einem /
getrennt eingegeben werden.
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