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Steuersoftware DMX-Configurator

Die Steuersoftware DMX-Configurator konfiguriert die DMX4ALL DMX-PC-Interfaces und
dient zur Erstellung von Lichtbildern (Step) und Lichtscenen (Szene). Diese kénnen dann
vom DMX-Configurator online ausgegeben werden oder in den Stand-Alone-Speicher des
DMX-Interfaces Ubertragen werden.

Starten des DMX-Configurators

Fuhren Sie die Datei DM X-Configurator.exe aus.

Beim ersten Ausfiihren des Programms wird gefragt, T ———
ob nach angeschlossenen DMX4ALL Interfaces

gesucht werden soll. Stellen Sie sicher das das “iou started the DMA-Configuratar the first time.
Interfaces betriebsbereit ist wenn Sie die Suche Do you want t search the DMX-nterface?
starten.

Cancel |

Werden vom DM X-Configurator beim Start mehrere DMX4ALL Interfaces gefunden, wird
Ihnen ein Auswahldialog angezeigt. Es sind alle Anschlisse aufgefiihrt, an denen ein
DMX4ALL Interface gefunden wurde. Wéhlen Sie den Anschluss aus, an dem das Interface
welches Sie ansteuern mdchten angeschlossen ist.

Select interface x|

There iz more then one DxAnterface connected o yow PC

Flease select the interface:
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Bedienoberflache
Die Bedienoberflache ist tbersichtlich in 3 grobe Bereiche aufgebaut.

WWW.DMX4ALL.DE

LL

1. Verwaltung der Scenen
2. Sceneneinstellungen
3. Verwaltung der Steps (Schritte)
4. DMX-Kanaleinstellungen
5. Mendleiste fur Einstellungen 5
2 3
D oD
File Settings Hardware Scene Step 7
—Scen — Scene setting — Step:
BRSO T Fepeat: IFlepeatafterIaslstap j 0 Create | Fade Time:lW DM
ettt StatwihKey: | 3 Delete | [Om0ns00 =
pouett 5 GEOMAIL| i i
ader
Fired ; r gt’.fp“lge N j
— Db Channel editor
Ch1 Ch2 Ch3 Ch4 ChS ChE Ch7? Ch8 ChICh10Ch11Ch12Ch 13Ch 14 Ch 15Ch 16Ch 17 Ch 18Ch 19Ch 20Ch 21 Ch 22Ch 23Ch 24
o O 0 O 2 2 2 2
L S S S S S S S S S S S S S S S P S S S|
1
e e e e e e I v v
ST bl IR N N N T N N N R N N N I I N I 2 I I I N I
jw IS o oo o o o ) o o o o o Y ([ N i
Copy < Rotate channels Iefl“seleclﬁmup.. j Fiotate channels righl>|
Drelete ﬂ_l j
Flay Memomn 1 | Memory2| Memo|y3| Memnrydl MemolyEl MemoryBl Memory?l MemoryBl MemoryglMemorymlMemoryﬂl Memory12|

—Master

=3
=

Black
Out

\

b\

Uber die Mendileiste sind verschiedene Funktionen zur Konfiguration der Soft- und Hardware
zu erreichen. Diese werden im Folgenden separat beschrieben.

Den aktuellen Verbindungsstatus kénnen Sie in der Titelleiste erkennen. Dabei wird der

aktuell verwendete COM-Port und die verwendeten Einstellungen angezeigt.
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Allgemeiner Aufbau der Datenstruktur

Die Eingabe der Lichtbilder erfolgt in zwei verschiedenen Stufen. Es muss zuerst eine Szene
(Scene) erstellt werden, die eine sogenannte Huille fur die einzelnen Schritte (Steps) des

Lichtablaufs bildet.

PROJEKT
SZENE 1
STEP 1
STEP 2
STEP 3
SCENE 2
STEP 1

Eine Scene kann einen oder mehrere Steps enthalten, wobei ein statisches Lichtbild bei einem
Step oder ein dynamisches Lichtbild mit mehreren Steps entsteht.

Erstellen von Szenen

Bevor die Eingabe der einzelnen Steps erfolgen kann, muss eine Szene ausgewahlt oder

erstellt werden.

Das Erstellen einer neuen Scene erfolgt

mit dem Button _ Crestenen |
Anschlielend erscheint ein Eintrag New
scene in der Szenenliste. Dieser Name
kann frei editiert werden. Die ersten 15
Zeichen werden je nach DMX-Interface
auch im Stand-Alone-Betrieb angezeigt.

Der Button ____ = | kopiert die

ausgewahlte Szene mit all Thren Steps.

_ ok |gscht die ausgewahlte

Scene mit all ihren Steps.

) , =,
Die Pfeiltasten =1 dienen zum
verschieben er Scenen in der Szenenliste.

Szenenliste

Scene
Default scene on start:

IND sCene on start 'l
Lauflicht
Fader

Fimed
MNew scene 4

~—
T

-l

Create new

Copy

Delete

Flay
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Erstellen von Steps

Beim Erstellen und editieren von Steps werden die einzelnen Lichtbilder erstellt und
miteinander verknipft, so dass ein dynamisches Lichtbild entsteht. Statische Lichtbilder sind
moglich, in dem man nur einen Step erstellt.

Uberblend- und

Wartezeit
— Step Z
Step- LiSte \ Create | Fade Time;l; D M
3 Delete Om00s00 :ll
: LL
5 GEt DMIIN ] sk Time:
5 Change all . WWAW.DMXAALL.DE
ks Om0s10 j
ScenenWiederhOIL‘lng Repeat after last step j DMX-

Ch1 Ch2 Ch3 Ch4 ChS ChE Ch7 Ch8 Ch3Ch10Ch11Ch12 —aroupw,/Gruppenregler

KanaI-RegIer\ o e e e B BT DMX-Masterregler
S &
S S Sy o [
et e ] e e e e e el W A | W
FF F P FF P FFF PP *—tf— DVMX-Wer
A O Direkteingabe
< | Memory 1 emor_l,l2| Memor_l,l3| Memor_l,l4| Memor_l,lEl >

/ o\

Links verschieben Kanal-Schnellzugriffsbuttons Rechts verschieben

Fur die Einstellung verschiedener DMX-Werte stehen Thnen 12 Kanal-Regler zur Verfligung.
Diese sind mit der Kanalnummer beschriftet. Um alle 512 DMX-Kanéle zu erreichen, missen
Sie mittels des darrunterliegenden horizontalen Schiebers den DMX-Kanalbereich auswéhlen.
Die zusatzlich vorhandenen Kanal-Schnellzugriffsbuttons kénnen unter Application settings
mit DMX-Kanalnummern belegt werden, die dann durch drticken erreicht werden kénnen.

Fur jeden Step konnen unterschiedliche DMX-Werte fir jeden Kanal eingestellt werden.
Durch aneinanderreihung mehrerer Steps mit unterschiedlichen DMX-Werten lassen sich
dynamische Lichtbilder erstellen. Die Step-Liste beinhaltet alle Steps in der entsprechenden
Reihenfolge.

En Ubergang zwischen zwei Steps bestimmt die Uberblend- (Fade Time) und Verweilzeit
(Wait Time), die fir jeden Step eingestellt werden kann.

Change all Steps erleichtert das Editieren aller Steps einer Scene, indem die Anderung nur
einmal durchgefiihrt werden muss.

Get DMX-IN erzeugt einen Step und fillt diesen mit den Daten die am DMX-Eingang des
Interfaces anliegen.

Rechts/Links verschieben bewirkt, das alle eingestellten DMX-Werte um einen Kanal nach

rechts (+1) bzw. links (-1) verschoben werden. Dieses erlaubt die einfache Erstellung von
»Lauflicht“-Scenen.
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Farbwéahler / ColorPicker

Der Farbwahler erleichtert die Eingabe von RGB-Farbwerten. Dabei werden 3
aufeinanderfolgenden DMX-Kanélen die R/G/B Werte

einer ausgewahlten Farbe zugewiesen. Zu erreichen Ch1 Ch2 Ch3 Ché C

ist der Farbwahler, indem man auf den ersten

RGB-DMX-Kanal mit der Maus rechts klickt. 2lalalale

Es 6ffnet sich ein Menu <o Fer | gas dann mit der __Cobrpicker |

Linken Maustaste angeklickt werden muss. :l:l:l:l_
[ o O

Der Dialog des Farbwéhlers (ColorPicker) ist in 2 unterschiedlichen Darstellungen verfligbar.
Links ist die Standard-Darstellung (Normal style) und rechts die Farbaufteilung im Farbkreis
(Round style) dargestellt.

Zur Arbeitserleichterung ist eine Ausgabe der ausgewéhlten Farbe auf dem DMX-Interface
maoglich. Aktivieren Sie dazu Preview on output. Dieses ist nur mit einem angeschlossenen
DMX4ALL PC-DMX-Interface moglich.

Gehen Sie bei der Farbauswahl wie folgt vor:
- Wahlen Sie in der Farbdarstellung den Farbton aus
- Wihlen Sie die Farbhelligkeit aus
- Kilicken Sie auf OK und die Einstellungen fir R/G/B werden ibernommen

Farbton
Color Picker Color Picker <]
<
G ID Color E |[| Calar
B ID ™| Eresiew o output B IEI ™ Prexgdi on output
" Found style % Momal style ¢ Round style € Mefnal style
Abrechen | Abbrechen

Farbhelligkeit
Hinweis:
Durch klicken mit der rechten Maustaste auf den Regler fir die Farbhelligkeit stellen Sie
diesen mittig auf 50% ein.
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DMX-Gruppen

DMX-Gruppen eignen sich zum gleichzeitigen editieren mehrerer Kandle. Es stehen Ihnen 16
Gruppen zur Verfugung, in denen Sie beliebige Kandle zusammenfassen kénnen.

Zum Anlegen oder editieren der Gruppen wahlen Sie im Menu Settings— Application settings
aus und gehen dann auf die Tafel Groups.

Application 5ettings

File | Connection | Quick buttons Groups | AGE Editor | Midi | Reg + | *

— DM group zettings
Group 1: |'| 235 ﬂ
Graup 2: |21 2223
Group 3 |21 2532

Group 4 |3 j

— Dibdi-b azter group

Group: |1 2:3456,7:8:9,21:22:23,24:25

Enter channels separated by semicolon, for example:1:4.7

Cancel |

In dem Eingabefeld neben der Gruppenbezeichnung mussen die DMX-Kanéle eingegeben
werden, die eine Gruppe bilden. Dabei ist die Trennung der DMX-Kanéle mit einem
Semikolon vorzunehmen. Ein DMX-Kanal kann auch unterschiedlichen Gruppen angehéren.

Nach der Gruppendefinition kdnnen Sie die Gruppen auswéhlen und es werden unterhalb der
Regler die zur Gruppe gehdrenden Kanéle aktiviert. Diese Aktivierten Kanéle sind somit
untereinander verknipft und es werden alle Kanéle auf den gleichen Wert gesetzt, sobald
einer der Regler verandert wird.

Bendtigen Sie eine Gruppe an Kandalen die nicht als Gruppe definiert ist, so kénne Sie auch
manuell die Harken unter den Kanalreglern setzen.

. e
;I - - b ;I - - - - - - - - - - - b - - - - - - -
| =2 I I W I I A I A S I I I
< Rotate chknels liefit | Group 1 - Ratate channels right » |
Anzeige der
zusammenhéngenden Kanéle Gruppenauswahl
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DMX-Master Gruppe

Eine besondere Gruppe ist die Master-Gruppe. Die dort angegebenen DMX-Kandle werden
bei der Ausgabe auf dem angeschlossenen Interface entsprechend des Master-Wertes skaliert.

Beispiel 1: DMX-Wert = 100%, Master =50% ergibt in der Ausgabe 50%
Beispiel 2: DMX-Wert = 50%, Master =50% ergibt in der Ausgabe 25%

— M aszter

255

DMX-Masterregler

BlackOut
aktivieren/deaktivieren

\

|
Black |
Dt
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Verknlipfen von Scenen

Welche Aktion nach dem letzten Step einer Scene ausgefiihrt wird, legt das Auswahlfeld
unter der Stepliste fest.

e Repeat after last step: Es wird die Scene als Endlosschleife ausgefihrt.

e Stop after last step: Es wird nach dem letzten Step die Abarbeitung angehalten. Das
Lichtbild des letzten Steps bleibt dabei erhalten.

e Execute ...: Die angegebene Scene wird nach dem letzten Step ausgefiihrt.

Abspeichern und Laden von Projekten

Sie haben unter dem Menupunkt File die Moglichkeit, lhre erstellten Scenen und Steps als
Projekt zu speichern und wieder zu 6ffnen. Die erstellten Dateien

liegen im speziellen Format *.dx1 vor und enthalten neben den [Fie Settings Hardwar
Szenen und Steps auch noch die Kanaleinstellungen. Hery

Open

Tl 1

Save as..

Export HEX-File

it

—_—

Exportieren und Importieren von Scenen

Des weiteren kdnnen Sie einzelne Scenen separat abspeichern. Dieses ist hilfreich, wenn Sie
die gleiche Scene in einem andern Projekt bendtigen.

Zum speichern einzelner Scenen verwenden Sie den MenUpunkt Tomme oop 7
Scene->Export. Die abgespeicherte Datei trégt die Endung .scn.
Uber den Menlipunkt Scene->Import fligen Sie eine exportierte
Scene in Ihr Projekt ein.

Exportieren und Importieren von Steps

Das separate Abspeichern von Steps ist analog zu den Scenen.

Zum speichern einzelner Steps verwenden Sie den Menupunkt
Step— Export. Die abgespeicherte Datei tragt die Endung .stp. Uber
den Menupunkt Step—Import fligen Sie einen exportierten Step an
das Ende der Stepliste an.
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RGB Editor

Der RGB Editor ist speziell fur die Erzeugung von Lichtbildern mit LED-Stripes oder LED-
Panels.

Aktivieren Sie den DMX-Editor im Menu unter Settings—RGB-Editor.  [qis adware scen
Die Schieberegler werden nun durch bunte Rechtecke ersetzt. Diese
stellen die einzelnen RGB-Kanale dar.

RGE-Editar

£ Channel settings
Hardware sethings

Application settings

RGB Editor konfigurieren

Sie kdnnen die Anzeige sowie die Zuordnung der RGB-Einstellungen auf die DMX-Kandle
konfigurieren. Wahlen Sie dazu den Menupunkt Settings—Application settings aus und gehen
dann auf die Tafel RGB-Editor.

Es 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie folgende
Einstellungen finden:

e Pixel H: Gibt an, wie viele RGB-Felder

File: I Eonnectionl Quick buttonsl Groups  RGE Editor |Midi I

 Digplay — Output

horizontal angeordnet werden sollen ot [0 B
e PixelV: Gibt an, wie viele RGB-Felder o Channels /Pt [3

vertikal angeordnet werden sollen o Chanrelf: |1

R . . . . B Fixel count: 50 Channel G- |2—

e First Pixel offset: Gibt an, wie viele DMX- Used charnel: 150 T

Kanéle vor dem ersten Pixel liegen '
e Channels/Pixel: Gibt an, wie viele DMX-

Kanéle fir ein Pixel belegt werden. Folgen

alle RGB-Kandle unmittelbar aufeinander, ist
hier 3 anzugeben. Sind noch Steuerkanéle [ Gl |
oder ein W Kanal vorhanden, muss hier auch
entsprechend mehr angegeben werden.
BEISPIEL: Bei dem DMX4ALL-LED-
Dimmer ist hier 5 anzugeben da insgesamt 5
Kanéle fir RGBW und STROBE verwendet
werden.
e Channel R: Gibt an, welcher der verwendeten Kanédle ROT zugeordnet ist
e Channel G: Gibt an, welcher der verwendeten Kanile GRUN zugeordnet ist
e Channel B: Gibt an, welcher der verwendeten Kanale BLAU zugeordnet ist

ACHTUNG:
Es kdnnen nur so viele RGB-Felder erzeugt werden, das maximal 512 Kanéle belegt
werden!
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RGB Editor verwenden

Das Erzeugen von Scenen und Steps ist unverandert und muss genau wie bisher auch bei der

Verwendung des RGB Editors erfolgen.

Haben Sie einen Step erzeugt, werden lhnen Uber die RGB-Felder die aktuellen

Farbinformationen angezeigt.

DM¥-Configurator - ¥1.4 BETA - USB connection to DMX-Interface
File Settings Hardware Scene Step 7

—Scene————— [~ Scene setling:

LL

Dfaulk scene on start Repeat: IHepeal after last step j Cieate | Fade Time:|v DM
[N sozveon s ] Satwinkes | Delete | [omans00 j
paudicht % Wait Time: WWW.DMX4ALL.DE
T Sieps  [amotson j
— RGE Pixel editor
L
EEEN
HE
EEEEEEEEESE
EEEEEEEEERE
ﬂ Create new |
Copy
Delete ﬂ .
Rotate:  Repeat: redefine:
ey ====. = J_'I IND j Iselect.. j

— Master

=
=

-
= -
Black
Ot

Editieren kdnnen Sie die einzelnen Felder, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das RGB-
Feld klicken. Es 6ffnet sich nun ein Menu, aus dem Sie Color Picker auswéahlen. Es 6ffnet

sich das bereits bekannte Farbwahler-Fenster.

Um Farben von einem Feld in ein anderes zu kopieren, klicken Sie erneut mit der rechten
Maustaste auf das RGB-Feld und wahlen Copy aus. Jetzt kdnnen Sie Uiber Paste oder durch

klicken mit der linken Maustaste in ein RGB-Feld die Farbe dorthin kopieren.

HINWEIS: Nachdem Sie eine neue Farbe mit dem Color Picker ausgewéhlt haben, ist diese
automatisch wie durch Copy fiir andere Felder verfiigbar. Dieses wird durch den farbigen

Pfeil als Cursor angezeigt.
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Channel SoftPatch

Um die SoftPatch-Einstellungen zu editieren, wéhlen Sie den Menu-Punkt
Settings— Channel SoftPatch aus.

e Die Spalte Output-Channel erlaubt ein nachtragliches Anpassen der bereits
bestehenden Scenen an die vorhandene Installation. Somit kénnen die Scenen
unverandert bleiben und nur die Zuordnung der einzelnen Kandle muss neu erfolgen.
Dabei kann keine Doppelvergabe erfolgen.

e Um die Eingabe ohne Anderungen zu beenden driicken Sie Cancel. OK iibernimmt
die Eingabe in das aktuelle Projekt. Reset stellt die Standardeinstellungen wieder her.
HINWEIS: Je Projekt (dx1-File) erfolgt eine eigene Kanaleinstellung!

Channel SoftPatch
— Channel settings
Fade Output-Channel

Charinel 1: i~ m -
Charinel 2: ¥ m
Channel 3: F m
Charinel 4: i~ m
Channel & ¥ m
Charinel E: i~ m
Channel 7: ¥ m
Channel 8: i m
Charinel 3: ~d m

Channel 10; ¥ m

Channel 11 i~ 1 -

Channel 12 7 12 - d

Cancel Reset | ITI
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Midi-Einstellungen / Midi-Settings

Uber die Midi-Schnittstelle ist es moglich DMX-Werte zu verandern. Dabei wird vom
angeschlossenen Midi-Gerat ein Befehl an den DMX-Configurator Gbermittelt der anhand
der Midi-Tabelle ausgefuhrt wird. Das Midi-Gerat muss im Dialog Application Settings/Midi
unter MIDI IN device ausgewahlt werden.

Der Midi-Befehl besteht dabei us eimen e
ChanneL einem Command und einem File I Eonnectionl Buick huttonsl Groupsl RGB Editor  Midi IHegLI_’I
Key. Der DMX-Configurator vergleicht - Midi Setings
die in der Tabelle eingegebenen Midi- M IN devics: |L/SE Audogerst |
befehle und fiihrt bei Ubereinstimmung Charnel | Command | Key | Action |
. . 1 Mate-On Key1  Set DM 1=285
die Aktion aus. 1 Not=Of  Key1 et DM 1=0
Zum anlegen neuer Eintrage ein die Midi-
Tabelle klicken Sie mit der rechten Maus
in die Tabelle und wéhlen New aus.
Es erscheint nun ein neues Eingabefenster
Midi Action.
Cancel |
In dem Eingabefenster Midi Action wird
im oberen Bereich Midi Message der
Midi-Befehl vorgegeben, der die Aktion ~ Midi Message
auslosen soll. Charnel: I'I I
Im unteren Bere_!ch Execute Action wird Command: [Wote 0 =]
dann die auszufuhrende Aktion R —
angegeben. Dabei ist Action die Art was
erfolgen soll. Unter Channel wird der ~ Execute Action
DMX-Kanal oder die DMX-Gruppe sctiors  [Set DMK value
ausgewahlt. Value gibt an, auf welchen
H Channel: I'I "I Walue: |
Wert der eingestellte Kanal gesetzt
werden soll.

Es stehen folgende Aktionen zur Auswahl:

No action Keine Reaktion

Set DMX value Setzt den DMX-Kanal Channel auf den Wert Value

Set group value Setzt die DMX-Gruppe Group auf den Wert Value

Toggle DMX channel  Schaltet den DMX-Kanal Channel zwischen 0 und 255 um
Toggle group Schaltet die DMX-Gruppe Group zwischen 0 und 255 um
Set blackout Schaltet BlackOut ein

Clear blackout Schaltet BlackOut aus

Toggle blackout Schaltet BlackOut zwischen ein/aus um

Play scene Startet die Wiedergabe der Scene

Stop scene Stoppt die Wiedergabe der Scene
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DI\%
LL

WWW.DMX4ALL.DE DMX_CO nfi CI LI ratOI" 15

Hardware-Einstellungen / Hardware settings

Unter dem Menupunkt Settings— Hardware settings werden die Einstellungen flr das
angeschlossene DM X-Interface eingestellt.

Im Feld Signal-Output kann die Pinbelegung des DM X-Ausgangs umgeschaltet werden.

Im Feld Programm muss die Maximum Step Rate eingestellt werden. Die Angabe gibt die
maximale Schrittanzahl einer Scene pro Sekunde an. Diese Angabe ist dazu notwendig, damit
das DMX-Interface im Stand-Alone Betrieb arbeiten kann.

Hardware settings x|
— Settings
Communication speed: |384DE| BALID j
Signal output; I | mbernational j

Min. output channels: I vl

[~ Merge inputs to output

from channel |1E|E| v| to channel |512 "I

— Programm

b aximurn Step Rate: IEU
e |
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Gerateverwaltung / Device manager

Der Device Manager ist Gber den Menupunkt Settings— Device manager aufzurufen.

[ibAs-Adresse | Mame I Info | Device Info
1 i PEBdeicePl
2 Cha RGE device [G] .
3 Ch3 EEEee— e [T
4 Ch4
5 Chs Generic / Color channel
B Ché .
7 Ch7 Calor:
8 Cha
9 Cha
10 Ch10
N S N
12 Chi2
13 Ch13
14 Ch14
15 Ch15
16 Ch1E
17 Ch17
18 Ch18
13 Ch13
20 Chz20
21 Ch21
22 Chz2
23 Ch23
24 Ch24
25 Ch25
26 Ch26
27 Ch2?

Im linken Teil sind die DMX-Adressen in einer Tabelle aufgefihrt. Flr jede DMX-Adresse
lasst sich ein Name vergeben der flir den Benutzer die Funktion verdeutlicht. Die Eingabe des
Names erfolgt im Eingabefeld auf der rechten Seite fur die ausgewéhlten DMX-Adresse
(oben in der Abbildung fur Adresse 11).

Standart Farbkanal

Des weiteren lasst sich firr jeden Kanal eine zusétzliche Info hinterlegen. Im Standart ist diese
Info eine Farbe, die Gber die DMX-Adresse angesteuert wird. Fur die Farbauswahl klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf das Farbfeld rechts neben Color und wahlen die Farbe aus der
sich 6ffnenden Liste aus. Mit USER DEFINE kommen Sie zum Farbwahler wo Sie eine
individuelle Farbe auswahlen kdnnen.

RGB Device

Das RGB device bietet Ihnen die Anzeige der Mischfarbe. ...I
Diese wird in der Anzeige Uber den einzelnen DMX-Kanélen

im Hauptfenster angezeigt wie rechts im Beispiel zu sehen. E'D_EF

2]ala]
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Anwendungseinstellungen / Application settings
Unter dem Menupunkt Settings—Application settings sind Einstellungen fur das
Hauptprogramm maglich.
Die Einstellungen sind in mehrere Gruppen unterteilt.
Load Program-File on Start legt fest, ob und Application Settings
welches Projekt beim Starten der Software geladen Fle | Cornestion| Duick buttons | Groups | RG Edtor| Midi | Reg 4| 2]
Weren SO” — Load Program-File an Start
e None: Es wird kein Projekt geladen ‘ f;:;specmed "
e Load specified file: Es wird das angegebene | ' [© |
Projekt geladen. Mit B vird die G|?;O\apdm'.a:ktifg:igz\demo_dﬂ
Projektdatei ausgewahit. R
e Load last opened file: Es eird das zuletzt = e
geOffnete Projekt geladen W Onest
Mit der Option Clear DMX-Channels wird die Carcel_|
DMX-Ausgabe am Interface beim Programm
starten (On start) und/oder beim Programm
beenden (On exit) auf den Wert 0 gesetzt.
Connection to interface on Start legt fest, ob eine e

Verbindung bei Programmestart zu einem
angeschlossenen DM X-Interface hergestellt
werden soll.

e Last selected Port. Es wird eine Verbindung
zum zuletzt verwendeten Anschluss
hergestellt

e Offline: Es wird keine Verbindung
hergestellt

o Auto-Search: Es wird automatisch jeder
Anschluss abgesucht, bis ein DMX4ALL
DMX-Interface gefunden wurde. Dabei
werden die Ports COM1 bis COM255
abgefragt.

File Connection | Quick buttonsl Groupsl RGE Editorl

r Connection to interface on Start

1 Last selected Port
£ Offling

% Auto-Search [first found interfacs]

Actual port; IDFFLINE 'l Auto detect |

Cancel |

oK |
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Quick DMX-Channel select button legt die

Einstellungen fiir die 5 DMX-Kanal
Schnellzugriffstasten fest. Jedem Button kann ein Fle | Connection Guick buttons | Groups | RGB Editor|
eigener Text zugewiesen werden, hier im Bild z.B. ~ Quick DM Channel select buttom
Memory 1. Das rechts daneben angeordnete [Memary i =]
Auswabhlfeld gibt dann an, welcher DMX-Kanal bei Mermory 2 [ =]
betatigen des Button angezeigt werden soll. Merory 3 [0 =]
Memary 4 ETE
In der Liste werden alle COM-Ports angezeigt, die [Memary 5 o0 ]
im System vorhanden sind, unabhangig ob dort ein

DMX-PC-Interface angeschlossen ist.
Auto detect geht alle ar?gezeigten Schnittstellen [ Caed |
durch und sucht das erste angeschlossene
DMXA4ALL Interface. Dieser COM-Port wird dann
in der Liste automatisch ausgewéhit.

Nach Bestatigung durch OK wird die Verbindung
zum DMX-Interface aufgebaut und kann im
Hauptmenu verwendet werden.
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Ubertragen von Projekten in den Stand-Alone-Speicher

Sie kénnen das erstellte Projekt in den Speicher des DMX-Interfaces schreiben um das
Interface unabhéngig vom PC betreiben zu kénnen.

Die Ubertragung auf das Interface wird unter dem Menupunkt Hardware— Write data
gestartet.

Hardware Scene Step 7 DMx-EDnﬁguratDr EI

Get Hardwareinfo

"Wike: mernory .
Show Program-Memory-Size DM:-Inkerface memory writken!
e 451 Bytes

DMx-Inputrmonitar

) [
Firmware update
e !

ACHTUNG: Dieser Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen! Bitte brechen Sie die
Ubertragung nicht ab und warten Sie auf die Bestitigung des DMX-
Configurators.

Exportieren von Projekten als hex-Datei

Das Exportieren eines erstellten Projektes als hex-Datei wird benétigt, um die Stand-Alone-
Daten z.B. auf eine 12C-Chipkarte mit einem Chipkartenprogrammiergerét zu schreiben.

Die erstellte hex-Datei entspricht den Daten, die beim | File Settings  Hardwe
Ubertragen in den Stand-Alone-Speicher geschrieben werden. gew
peEn

Save
Save as..,

Export: HEX-File

Quit

Version 1.4
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Ubertragen einer neuen Firmware

Fur die Ubertragung einer Firmware zum PC-DMX-Interface wihlen Sie den Menupunkt
Hardware— Firmware update.

| Hardware 5Scene  Step 7
Gek Hardwareinfo
‘Write memory
Show Program-Memaory-Size

DM -Inputrnonitor

Firmnware update

Jetzt wahlen Sie die Datei mit der aktuellen Firmware aus und bestétigen Sie die Eingabe.

Offnen
Suchenin: | 3 Fimware_DMX440_ 4.1 R o = =

Drateiname: IDM><44D_V4.T1.bin Qffnen I
Dateityp: [BIN Files [*.bin) x| _bbrechen

4

e DMX-Interface V3.x
Die Ubertragung startet nach Auswahl der Firmware-Datei automatisch

e DMX-Interface V4.x
Betétigen Sie beim DMX-Interface V4.x den UP-Taster und driicken Sie dann OK

zum Start der Ubertragung
e Easy-Light-Control

Driicken Sie beim Easy-Light-Control den Multifunktionsknopf und driicken Sie dann
OK zum Start der Ubertragung
Nach einer kurzen Zeit wird die Meldung angezeigt und die Ubertragung ist komplett.

ACHTUNG: Dieser Vorgang darf nicht unterbrochen werden! Bitte warten Sie die Meldung
des DMX-Configurators ab bevor Sie eine andere Aktion starten.
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Versions-Historie

V1.3

V1.3.2

V1.3.3

Zuordnen der programmierten Kanale auf die DMX-Kanéle
Export/Import von Scenen

Export/Import von Steps

Schieben von DMX-Werten

Direkteingabe von DMX-Werten

DMX-Kanal Speicherbuttons

ColorPicker (Farbwahler) fir RGB-Einstellungen
RGB-Editor

Firmwareupdate verbessert

EASY-LIGHT-CONTROL Unterstutzung

DMX-Gruppen
RGB-Editor erweitert

Standard-Color-Picker oder Farbkreis-Color-Picker

Ausgabe des Farbwertes wahrend der Auswahl im Color-Picker
DMX-Master-Gruppe

Optionaler Reset der DMX-Werte beim Starten

Optionaler Reset der DMX-Werte beim Beenden

Midi-Interface (BETA-Version)

Keine Registrierung mehr notwendig
AnschluBauswahl Uberarbeitet

Gruppen Uberarbeitet

Anzahl der DMX-Regler auf 24 erweitert

Device manager hinzugefugt

RGB device mit automatische Mischfarbanzeige
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