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Allgemeines

Diese Application Note beschreibt das Vorgehen um einen ArtNet-Datenstrom aus
einer beliebigen Software mit dem DMX-Configurator aufzunehmen. Dieses kann auf
einem PC erfolgen, dazu ist es jedoch in der Regel notwendig die
Netzwerkeinstellungen anzupassen damit der DMX-Configurator und eine weitere
Software auf der gleichen Netzwerkkarte arbeiten kénnen.

In dieser Application Note wird der IP-Bereich 2.0.0.x mit der Subnetzmaske
255.0.0.0 wie in der ArtNet-Spezifikation vorgesehen verwendet. Es ist auch mdglich
andere IP-Bereiche wie 192.168.1.x mit der entsprechenden Subnetzmaske
255.255.255.0 zu verwenden.

A Bitte dokumentieren Sie lhre vorhandenen Netzwerkeinstellungen bevor Sie
Anderungen vornehmen um diese wieder herstellen zu kénnen.

Fur Schaden, insbesondere an Hard- und Software als auch fur Folgeschaden
Ubernehmen wir KEINE Haftung.

Voraussetzungen

- DMX-Configurator-V2.3.3.0 oder héher wird benétigt
- Eine Netzwerkkarte muss vorhanden sein

- Es muss ein Gerat/Switch an der Netzwerkkarte angeschlossen sein
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1. Netzwerkverbindung konfigurieren

Offnen Sie den Netzwerkstatus und Lot oy
klicken Sie auf Eigenschaften . g

Verbindung
1Py 4-Konmektivitat:
IPv6-Konmektivitat:
Medienstatus;

Kein Netzwerkaugriff
Kein Netzwerkaugriff

Aktiviert
Dauer:
Ubertragungsrate:

Detais...

Aktivitat

Gesendet Empfangen
Pakete:

N

| #iEigenschaften | [ HiDeakiivieren | [ Disgrose |

Wahlen Sie Internetprotokoll Version 4 -~
(TCP/IPv4) aus und klicken Sie auf —
Eigenschaften

&P ASIX AX88173 LISB 3.0to Gigabit Ethemet Adapter

Korfigurierer...

Diese Verbindung verwendet folgende Elemente:

[] o8 Client fir Microsoft-Netzwerke
¥ J= QoS Paketplaner
] =) Datei- und Druckerfreigabe fiir Microsoft-Netzwerke
_ jntemetprotokol Version 6 (TCP/IPv6)
B temetprotokol Version 4 (TCP/IPv4)
-4 E/A-Treiber fir Verbindungsschicht-Topologieericennun. ..

2 Antwort fiir Verbindungsschicht- Topologiesrkennung
Instalieren. D

ferer Egenschaften )“
Beschreibung

TCPAP, das Standardprotokcll fir WAN-Netzwerks, das den
Datenaustausch iber verschiedene, mitenander verbundene
Netzwerke emoglcht

[CQy

oK Abbrechen

Stellen Sie die IP-Adresse auf 2.0.0.1 und genschatan von temeprotghallVesion 1Pv) il Sl
dle SUbnetzmaSke an 255000 eln \ Atim\:slumgenknnnenaummansmzugewesenwemen,wemdas
Anschliefend klicken Sie auf Erweitert... I

\Nibwark diese Funktion unterstiitzt. Wenden Sie sich andernfalls an
, um die geeigneten

en zu

) IP-Adresse STmsagtsch bezishen
@) Folgende P-Adresse v

IP-Adresse: 2.0 .0 .1
Subnetzmaske: 5.0 .0 .0
Standardgatenay:

DNS-Serveradresse automatisch beziehen
@ Folgende DNS-Serveradressen verwenden:
Bevorzugter DNS-Server:

Alternativer DNS-Server:

[]Einstellungen beim Beenden Uberpriifen
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Klicken Sie auf Hinzuflgen...

Geben Sie eine zweite IP-Adresse 2.0.0.2
und Subnetzmaske 255.0.0.0 ein.
Bestatigen Sie mit Hinzufligen

Bestatigen Sie die Netzwerkeinstellungen
mehrfach mit OK
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| PEinstellungen |pns Joims |
\ IP-Adressen
N
\ IP-Adresse Subnetemaske
2.1 255.0.0.0
%Hlnzuﬁ)gen.”J {Eearhemen...] | Entfernen
Standardgateways:
Gateway Metrik
| Hinzufiigen... Bearheiten... Entfernen
[¥] Automatische Metrik
schnittstellenmetrik: |
[ )

[
IPEinstellungen |pns | wins
IP-Adressen
IP-Adresse Subnetzmaske
2.00.1 255.0.0.0
2002 255.0.0.0
fHinzufiigen... | [Eearhemen.”] [ Entfernen
Standardgateways:
Gateway Metrik
Bearbeiten... Entfernen
Automatische Metrik
Schrittstellenmetrik:
=
Rovechn
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2. Neues Projekt im DMX-Configurator erstellen

Starten Sie das Programm DMX-Configurator und erzeugen ein neues Projekt im
Menipunkt Project—New.

. Input-Device konfigurieren
Wabhlen Sie im Menu Settings—DMX-Configurator settings.

Network auf die IP 2.0.0.1 einstellen

Multi Interface auswahlen

In der Tabelle die Zeile Universe 1 IN anklicken

Rechtsklick auf diese Zeile und Import device list auswahlen
Die Datei DeviceList_for_ArtNet_recording.cdl auswahlen
Settings mit OK bestatigen

[oMi-Confgurtorzeing: I )
Interfaces ] Start options 1 Recording 1 Display 1 Quick huttnns] Graups ] Directary ] HMidi ] Regishration ] /
S ol
— Interface configuration
Bk Multi Interface " First found interface Netwark: 2001 -
@ @ -
Offine Auto-Search Murmber of COM-Parts to try: COM40 -
Function | Interface ‘ Status | -
Universe 1 0UT NOT USED
Uriverse 2 0UT NOT USED
Universe 30UT NOT USED
Universe 4 OUT NOT USED
Universe 5 0UT NOT USED =
Uriverse 6 OUT NOT USED
Universe 7 0UT NOT USED
Universe 80UT NOT USED
Uriverse 9 0UT NOT USED
Universe 100UT  NOT USED
Universe 110UT  NOT USED
Universe 1200UT  NOT USED
Uriverse 130UT ~ NOT USED
Universe 14 0UT  NOT USED
\ Universe 150UT  NOT USED
U TE0UT  NOT USED
N NDT UEED E—
2N NOT USED Change -
Delete
Delete ALL
i
Import devigglist
Export dﬂlk
~—

I
Organisieren v

< Program Files (;86) » DM¥4ALL GmbH » DMX-Configurator V2 » Settings

Neuer Ordner

{ Favoriten

4 Bibliotheken

Name

|_] Devicelist_for_Arthiet_recerding.cd
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4. Patch anlegen
Starten Sie den Pixel Manager im Menu Settings—Pixel Manager.

Geben Sie nun hier das Patch an welches Sie verwenden mochten. Dieses muss
spater auch in der Software verwendet werden von der Sie die ArtNet-Daten
aufnehmen mochten.

Im Beispiel:
- Pixeltype = RGB
- Matrix mit Size X = 16 und Size Y = 16
- Type = Vertical,Snake,Begin top/left

picet anager T L i)

Dhbtidddess | Name Infa Pos% | PosY | [ Chamnellnlo————————————

e it i o wane [

U1z ithz ; ;

U1 c3 iCh3 ! ]

U1 C4 iCh4 2 Gensiic

U1 s iChE :

U1 ce iChE :

u1c7 iCh7 13 3

U1 c8 iChe ' :

u1ca ‘Cha : :

U1 c10 \Ch1o # [ |

1 e iCh11 : : |
U1 c12 iCh12 | ! [~ Pisel Mapping

U1 13 iCh13 5 : © Piuel W.Wq/

U1 C14 iCh14 : : & Matrix

U115 iCh 15 : :  Line horizontal

11 C16 ECh 18 ES E © Line vertical /
LT C12 {ER 17 : : " Generate from file

U118 iCh18 : : /
U1 EEh o E? E Pixeltype: RGE -

U1 c20 iCh2o : :

U1 c21 ‘Ch21 : : Size: % [16 v. 16

U1 cz2 ith22 8 !

U1 c23 ith2a : ; Dfset |0 |0 /
1 C24 iCh 24 ! ! ,_.._._._Sj/

1 25 iCh25 9 Tupe: |Wertical Begin top/left

= iths ! ; /
U1 c27 iCh27

U1 c29 ith2g

11 C30 iCh30 : .

U1 C3 ‘chat ; Dalets

= \- _Dokea o

Bestatigen Sie mit Add und verlassen dann den Pixel Manager mit OK.
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5. ArtNet-Quelle konfigurieren

Hier verwenden wir zum Beispiel die Software MADRIX® als ArtNet-Quelle.
Es kann auch jede andere Software mit ArtNet-Ausgabe auf die gleiche Art
verwendet werden.

Zuerst sollten die Matrix Options eingestellt werden. Diese missen identisch sein
wie die Matrix-Einstellungen im DMX-Configurator.

In der Software MADRIX wird dazu der Matrix Generator verwendet:

- Placement: -

Danach wird nach ArtNet-Geraten gesucht, in MADRIX® erfolgt das im Device
Manager.

A Je nach Software ist es notwendig das Netzwerk einzustellen.
Hier wird dann die zweite IP 2.0.0.2 ausgewahlt.

Es werden vier DMX-C INPUT Gerate angezeigt, jedes davon mit 4 Universen.
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Nun missen die Universen unter DMX Devices aktiviert werden:

Die Einstellungen mit OK bestatigen.

6. Effekt erstellen

Nun ist es an der Zeit den eigentlichen Effekt zu erstellen.

Die Einstellméglichkeiten von MADRIX sind so umfangreich, dass wir diese
Maglichkeiten an dieser Stelle nicht erklaren kénnen.
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7. Aufnahme im DMX-Configurator starten
Die Aufnahme wird durch klicken auf [+ gestartet.
Um die Aufnahme zu beenden klicken Sie erneut auf [=] oder auf [=l.

Wahrend der Aufnahme wird die aktuelle Zahl der aufgenommenen Steps

(Stepcount) unter Scene Info angezeigt. Im PixxPreview kann die Aufnahme
verfolgt werden.

yyyyy

Fade Time:

[om oo <Jfo0 =

wai T

™ ExtemalTigger

o 30w = [o5 !

[om oo o= T

™ Change alSteps.

USER DEFINED Aot (Net0 Subet 0 Port13)
dto: USER DEFINED ArtNet [Net0 SubNet 0 Port14]
to: USER DEFINED Athet [Net0 SubNet:0 Port15]
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8. Aufnahme wiedergeben

Die aufgenommenen Daten werden als Scene mit dem Namen ,Record*
gespeichert die aus den aufgenommenen Steps besteht.

DM Configuitor s

Project Settings View Hard ne Step i

ensions 7
[ =
~ ; 2
] v #m|e[0] w|e|H ¢4 §
Scene >Recandc Step 125 RIGE Filter Speed:

Pioject
Detalt on statt No statt scene - Fade Time:
Stepeount: 125 _
\ " Jom 4 oos =4[o0 =]
S | e | e

N W Newl - Steptime fms} 50 2 |
LoopSlart: 1 o]
. e I~ Esternal T
o oop En

igger
om =] [oos = [o5 <!
2 E _ [00s {05 =
i 3 ¥ Enstle FGE Filer P P 4 =

i I Change ol Steps
o5 Action after last step:

B [FepeatRecad =] Red Green Blus

ied tor USER DEFINED ArtMlet [Net-0.5ubHet 0 Port 13]
d to: USER DEFINED ArtMet [Net:0,SubHet 0Port 14]
USER DEFINED Athet (Net0.SubNet 0 Port 15]

Die Wiedergabe der Scene kann mit *| gestartet und mit [=| beendet werden.

A Die Wiedergabe der aufgenommenen Scene erfolgt auf dem Interface
welches in den Settings unter Universe OUT angegeben ist.
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9. Aufgenommene Scene loopen

Nachdem von einer externen Quelle eine Scene aufgenommen wurde ist in den
meisten Fallen eine Wiedergabe als Loop gewiinscht.

Bei einer Wiedergabe der aufgenommenen Steps besteht zwischen dem letzten
und dem ersten Step in der Regel ein sichtbarer Ubergang der bei jedem Loop
auffallt.

Mit der Funktion Search Loop die tber &

Rechtsklick auf den Scenennamen oder in der N SEETSLED
Toolbar mit @l zur Verfiigung steht wird nach . 3tene Copy
einem nicht sichtbaren Loop innerhalb der :EZ:Z ?r:f;i
Steps gesucht.

Step Mew

Seatch Loop

Reduce to Loop

(=g E ]

Die Loop Parameter geben an, welche Anforderungen ein Loop haben soll.

Loop Parameter E3

M atch optian:

Minimum step count: |1 0

inimum compliance: 95 % -
I Use extended search /

‘4
Abbrechen | (0]:4

Nachdem die Fuktion Search Loop beendet ist wird das Ergebnis in den Status-
Informationen angezeigt.

Wird nun eine Wiedergabe der Scene kann mit *| gestartet so wird nur der Loop
wiedergegeben. Damit |asst sich das Ergebnis tUberpriifen.

Mit der Funktion Reduce to Loop die Uber Rechtsklick auf den Scenennamen
erreichbar ist werden alle nicht im Loop enthaltenen Steps geldscht.
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